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KAYBOLMANIN DURY BORANKIS
HARITASI

Belgrad'’da Planlanan Kent ile Yasanan Kent Arasinda Bir
Flaneur Deneyi

ARKITERA SEYAHAT BURSU 2026

Deneyimle Sekillenen Mimarlik ve Mihendislik



GIRIS

Harita kenti tarif eder. Yuruyus ise onu yeniden acar.

Mimarlik gezileri gogu zaman seg¢ilmis
yapilar ve onceden ¢izilmis rotalar
uzerinden ilerler.

Oysa gundelik hayat planin cizgilerini birebir
takip etmez: insanlar durur, kestirme acar,
bekler, sahiplenir ve yon degigtirir.

Bu proje, tam da bu kucuk sapmalarin

kenti nasil gorunur kildigini arastiriyor.

ARASTIRMA SORUSU

Planlanan rotadan
sapmak,

yasanan kenti gorunur
kilabilir mi?

Cevabi énceden bilmiyorum; seyahat bu soruyu
farkli kentsel kosullarda sinamak igin tasarlaniyor.
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TEMA ILE ILISKI

Deneyimle Sekillenen Mimarlik

YERINDE GOZLEM mekani haritadan degil, yurirken okumak
KULLANIM tasarlanmis alanin gundelik hayatta nasil dontstugunu izlemek
BIREBIR DENEYIM olcek, mesafe, esik, 1sik ve yon degisimini bedenle kaydetmek

KULLANICI DAVRANISI oturma, bekleme, kestirme, bulusma ve sahiplenme bigimlerini gézlemlemek

CEVRE ILISKISI farkli kent parcalarinin birbirine nasil baglandigini yerinde deneyimlemek

Bu calisma, “Deneyimle Sekillenen Mimarlik ve Muhendislik” temasinin mimarlik eksenine odaklanir;
seyahat bir gezi listesi degil, deneyim uzerinden ogrenmeye dayali bes guinlik bir saha arastirmasidir.
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ARASTIRMA SAHASI

Neden Belgrad?

Ayni kent icinde farkl kent kurma bigimleri yan yana okunabiliyor.

TARIHI MERKEZ NOVI BEOGRAD KONUT ALANLARI SAVA KIYISI
insan Olgegi modernist plan gundelik kullanim donusim
sik sokak dokusu superblok olgeqi sahiplenme izleri yeni kamusallik

Belgrad boylece ayni arastirma sorusunu farkl ol¢cek, planlama ve kullanim kosullarinda
tekrar sorabilecegim bir laboratuvara donusuyor.
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YONTEM

Flaneur: konu degil, arastirma yontemi

Kaybolmak = yonunu yitirmek ®

degil;
rotanin kontrolunu zaman zaman
kente birakmak.

Bir gecit, insan hareketi, ses, golge, manzara
veya merak yurayasun yonunu degistirebilir.

YURO

KARSILAS

GOZLEMLE

SAP

DENEYIMLE

KAYDET

Sapma arastirmanin hatasi degil,
verisidir.
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ARASTIRMA SISTEMI

5 x 5: bes gun, bes filtre

GOz BEDEN INSAN ESIK SAPMA
1.GUN  Tarihi merkez

o
2.GUN  Novi Beograd

o
3.GUN  Konut alanlari
o
4.GUN  Savamala —
Waterfront o
5.GUN  Agik uglu yiiriiyiis
o

Her giin tum filtreler kullanilir; bir filtre baskin katman olur. Boylece 25 karsilastirilabilir gozlem hucresi
olusur.



SAHA KAYDI

Neyi, nasil kaydedecegim?

GOz

BEDEN

INSAN

ESIK

SAPMA

perspektif - 1sIk - cephe - agilma

hizlanma - yavaslama - durma - yon degistirme

oturma - bekleme - bulugma - sahiplenme

eski/yeni - dar/genis - kamusal/ozel

merak - ses - gegit - kestirme - kargilagsma

KAYIT ARACLARI

GPS izi

Fotograf

Eskiz

Kisa mekansal not
Ses / atmosfer
Durma ve sapma
noktalari

Amac geziyi belgelemek degil; yuruyusun urettigi ikinci kenti haritalamak.
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GALISMA PLANI

Seyahat oncesi - sirasinda - sonrasinda

ONCE

Belgrad'in planlama
katmanlarini arastirmak

5x5 saha formunu hazirlamak
harita altliklari ve kayit lejantini
olusturmak

SIRASINDA

her gin GPS izi + fotograf +
eskiz + not

kisa gunluk saha paylasimlari
aksamlari 5x5 matrisini
islemek

SONRA

25 gozlem katmanini Ust Uste
getirmek

Kaybolmanin Haritasi’ni
uretmek

fotograf/eskiz/ses kayitlarini
raporlamak

sunum ve dijital igerik
hazirlamak

Seyahat boyunca uretilen icerik, arastirmanin yalnizca sonucu degil surecini de gorunur kilacak.
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SEYAHAT PLANI

5 gunluk arastirma rotasi

1 GOz

2 BEDEN
3 INSAN
4 ESIK

5  SAPMA

Stari Grad — Knez Mihailova — Kalemegdan — Dorcol

Novi Beograd - Bloklar ve Sava kiyisi

Konut gevreleri ve gundelik ac¢ik alanlar

Savamala — Belgrade Waterfront

Baslangici belli, bitisi agik flaneur yuruyusu

Rotalar navigasyon koridorlari degil; sapmaya izin veren arastirma cergeveleridir.
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SAHA ROTASI

1. GUN - GOZ — Gorsel merakin yonlendirdigi yiirliylis

Go6zum beni planlanan rotadan nerede ¢ikariyor?

ONGORULEN BASLANGIG ROTASI - Gergek yiiriiyiis izi saha sirasinda olusacaktir.
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SAHA ROTASI 11

2. GUN - BEDEN — Modernist 6lcegin icinde hareket

Bedenim planin tarif ettigi hareketle ne kadar uyumlu? ONGORULEN BASLANGIG ROTASI - Gergek yiiriiyiis izi saha sirasinda olugacaktir.
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SAHA ROTASI

3. GUN - INSAN — Giindelik hayatin mekani yeniden iiretmesi

Kullanici tasarlanmis boslugu nasil donustliriyor?

12

ONGORULEN BASLANGIG ROTASI - Gergek yiirilyiis izi saha sirasinda olugacaktir.
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SAHA ROTASI

4. GUN - ESIK — Iki kent karakteri arasinda

Bir kentten digerine gec¢tigimi nerede hissediyorum?
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ONGORULEN BASLANGIG ROTASI - Gergek yiiriiyiis izi saha sirasinda olusacaktir.



SAHA ROTASI 14

5. GUN - SAPMA — Haritanin geri cekildigi giin

Hedefler geri ¢ekildiginde hangi Belgrad gorunur oluyor? o o
ONGORULEN BASLANGIC ROTASI - Gergek yiiriiyls izi saha sirasinda olusacaktir.
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ARASTIRMA CIKTISI

Kaybolmanin Haritasi: ikinci Belgrad
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Harta: © OpenStreethap conlridutors @

ik harita

sokaklar - yapilar - meydanlar -
mesafeler - belirlenmis
glizergahlar

Ikinci harita

durmalar - sapmalar - kestirmeler
- sahiplenilmis bosluklar -
hissedilen esikler - karsilagmalar

25 gozlem katmani Ust Uste geldiginde
planlanan Belgrad’in Uzerine
deneyimlenen Belgrad’in izleri igslenecek.

Haritanin dilini onceden kuruyorum; haritanin kendisini Belgrad olusturacak.
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SONUG URUNU:
ETKILESIMLI
KAYBOLMANIN
HARITASI

Katmanlar: ag-kapat.
Goz, Beden, insan, Egik,
Sapma noktalarint ayrintil
veya birlikte gorintdile.

Noktalara tikla.
Her gozlem noktasinin
icerigi sag panelde acilir.

Fotograflar, eskizler

ve ses kayitlan ile

mekana dair ¢ok katmanli
anlamlar kesfedilir.

Mekansal notlar ve kisisel
gozlemler, kentteki
yasamsal karsilagmalari
dokimante eder.

PAYLASIM & ERISIM

Harita Felt'de yayimlanir ve link ile paylagilr.
QR kodu okutan herkes etkilegimli haritaya erigebilir.

|'1'| - CO —

B

Kaybolmanin Haritas:
Belgrad / S Gunlok Flineur Deneyi

KATMANLAR

© ooz

s

© insan

_>
ObA 8 0o
1. Paylag 2. Link Olugtur 3. QR Kod Olugtur
Felt'te haritay: Bir paylagim linki Paylagim linki
paylas secenegi otomatik olarak QR koda
kullanilir. olugturulur. donistaralir.

®®
®H

4. Paylag & Kegfet

QR kod okutulur

ve herkes haritay:
kesfedebilir.

9 Bu harita, kentte yirirken tretilen gok katmanl bir deneyim arsividir.
Her nokta, bir kargilagsmanin, bir sapmanin ve bir gézlemin hikayesini tagir.

B Paylas & Gom

04. GON - ESIK
Savamala / 17:26

MEKANSAL NOT

Ana cadde ile sokak dokusu arasinda
gegigi tanimlayan bir egik.

Duvanin ydnlendirdigi etkisi ve
kullanicitann gegis ritmi gdzlendi.

NEDEN BURADA DURDUM?

Planlanan rotadan saparak bu bogluga
girdim. Burada kentin dofial ve sesli
birden degigti

ETKILESIMLI
KAYBOLMANIN
HARITASI'NA
ERISIM iCiN

QR KODU OKUTUN!

N~

IKINCi KENTI KESFET.

Basili harita butiini gosterir;
dijital harita her noktanin hikayesini agar.

02. GON - INSAN

Doréol / 15:42

Notu oku

KULLANIC! DENEYiMi

@ -

Haritadaki bir
noktaya tikla

(]

28

Fotograf, eskiz
ve agiklamalan gér

=

DIJITAL URETIM ARACI: FELT 15

D felt

Felt, mekansal verileri kolayca
yayimlayabilecegim, katmanlar olugturabilecegim
ve interaktif haritalar paylagabilecegim bir

gevrimici harita platformudur.

v/ Konum tabanli noktalar

ve katmanlar

v/ Fotograf, agiklama, link,
ses kayd: ekleme

v/ Renkli kategoriler ve filtreleme
v/ Kolay paylagim ve gomme

v/ Web iizerinde etkilesimli kullanim

..|||I-II|I'- —

Ses kaydini dinle
ve notu oku

Deneyimi yaga
ve kesfet




BEKLENEN OGRENME 17

Bu seyahat bana ne katacak?

MIMARLIGI NESNEDEN DENEYIME TASIMAK yaplyi yalniz bigim olarak degil, kullanim ve hareket Gizerinden
okumak

GOZLEM YONTEMI GELISTIRMEK sezgisel yirlyisu karsilastirilabilir bir arastirma sistemine
donusturmek

gl}ib"-leAN}!C'Y' TASARIMIN PARGASI OLARAK  giindelik davranisin mekani nasil yeniden urettigini gormek

TEMSIL BIGIMI URETMEK klasik kent haritasina deneyim, zaman ve karsilasma
katmanlarini eklemek

Arastirmanin sonucu kadar, sahada gelistirecegim bakma ve kayit etme bigimi de mesleki pratigimin
parcasi olacak.



PAYLASIM VE KATKI 18

Arastirma nasil cogalacak?

SEYAHAT SIRASINDA SEYAHAT SONRASINDA DIJITAL ERIiSIM
gunluk kisa rota kartlari Kaybolmanin Haritasi Felt Uzerinden etkilesimli

fotograf + eskiz + sapma 5x5 karsilastirma matrisi Kaybolmanin Haritasi

notlari fotograf/eskiz/ses seckisi fotograf - eskiz - ses arsivi +
5 filtrenin guin icindeki arastirma raporu QR erigimi

ornekleri baska kentlerde uygulanabilir

yuriyerek kent okuma

yontemi

Amacg yalniz Belgrad’i anlatmak degil; yuruyerek kent okuma yontemini paylasilabilir bir
arastirma aracina donusturmek.



UYGULANABILIRLIK 19

5 gun - maksimum 1.500 €

5 gunluk Belgrad saha arastirmasi igin tahmini ve savunulabilir butge

Arastirmanin temel ulagim bigimi yurayustur. Belgrad’'da sehir ici toplu tagsimanin Ucretsiz olmasi butceyi dogrudan arastirma ve konaklama kalemlerine yonlendirir.

istanbul — Belgrad gidis/doniis ugak 300 €
TAHMINi TOPLAM

Konaklama - 5 gece x 65 € 325 €
Yeme—icme - 5 giin x 25 € 125 € 870 €
Sehir ici toplu tagsima 0€

Arkitera butge siniri
Havalimani transferi / ek ulagim 25€

1.500 €
Seyahat saglik sigortasi 20 €
Givenlik pay! - 630 €

Arastirma / ¢ikti / Gretim giderleri 25€
Beklenmeyen gider payi 50 €

Yurumek bu projede yalnizca ekonomik bir tercih degil; flaneur aragstirma yonteminin temel gézlem aracidir.



SONUG

Ortaya cikacak haritanin
ne soyleyecegini henuz bilmiyorum.

Belki planlanan ve yasanan kent arasinda guclu kirilmalar bulacagim.
Belki bazi alanlarda ikisinin disindigumden daha ¢ok ortistugunu gorecegim.
Belki de en énemli veriyi gitmeyi hi¢ planlamadigim siradan bir sokakta bulacagim.

Cunku amacg Belgrad’a bir cevabi dogrulamaya gitmek degil;
dogru yerlerde kaybolarak yeni sorularla karsilagsmak.



