I. ULUSAL CREAVIT OGRENCIi TASARIM
YARISMASI: CREAVIT ILE TROYA DESTANI
YENIDEN YAZILIYOR

Yarigmanin Konusu ve Amaci

insanlik tarihinin sanatsal ve felsefi kdse taslari, binlerce yil nce Anadolu topraklarinda,
izmirli ozan Homeros’un kelimeleriyle 6riildii. Homeros’un kaleme aldigi ilyada ve Odysseia
destanlari, sadece gecmisin birer kaydi degil; Bati edebiyatinin, tiyatrosunun ve gorsel
sanatlarinin kurucu harci, diinyanin en ilham verici anlatilaridir. Bu destanlarin kalbi ise,
buglin Canakkale sinirlari icinde yikselen, riizgarlarin sarmaladigi o kadim ve gérkemli
kentte, Troya’da atar.

Anadolu topraklarindan filizlenen bu hikaye, ylizyillar boyunca sinirlari asarak tim
insanhgin kolektif hafizasina ve yaratici disiplinlere yon verdi. Donlp baktigimizda Troya
mirasi, Wolfgang Petersen’in epik saheseri Troy filminden, Christopher Nolan’in
uyarlamakta oldugu Odysseia vizyonuna kadar sinema perdesini anitsal hikayelerle
doldurdu. Senfonik bestelerden modern operalara kadar ritim bulurken; asilmasi imkansiz
duvarlari yikan dehasiyla dijital diinyayi sekillendiren "bilgisayar virtslerine" (Trojan) adini
vererek ¢aglar otesi bir metafora donusta.

Bu devasa kiiltlirel akisin temelinde ise sadece bir savas degil; insan ruhunun onur, sadakat,
cesaret ve sarsilmaz aidiyetlerle sinandigi trajik bir varolus hikayesi yatar. Kentini ve
sevdiklerini korumak igin bile bile 6liime ylriyen Hektor'un vakur karakteri; Troya surlarinin
en zor gliniinde dogudan gelerek Akhilleus’un karsisina dikilen, kendi kaderini kendi gizen
Amazon Kraligesi Penthesilea’nin 6diinsliz cesareti; yikilan bir kentin killerinden ¢ikip
sirtinda babasiyla yeni bir medeniyet kurmak tzere yola koyulan Aeneas’in onurlu vatan
arayisl ve en kisisel siginagina, yani evine dénmek icin on yil boyunca dalgalarla bogusan
Odysseus’un o firtinali Nostos yolculugu bu topraklarda harmanlandi. iste tiim bu mitsel
hafiza, insanoglunun binlerce yildir var olma, kok salma, direnme ve 6ziine dénme arayisinin
evrensel sembolleridir.

Bu yarismanin temel amaci; Universitelerde lisans, yiksek lisans ve doktora diizeyinde
egitim goren genc yeteneklere cesur, yenilik¢i bir bakis acisi kazandirmak ve onlari triin
tasarim diinyasinda alisiimis kaliplarin disina ¢cikmaya tesvik etmektir. Yarisma, katilimcilarin
sadece birer lavabo tasarimi degil, koklerini hissettiren ve anlam derinligi tasiyan bitlinsel
yapitlar Gretmesini hedefler.

Creavit, bu yarisma ile genc¢ tasarimcilari formun, fonksiyonun ve seramik miihendisliginin
sinirlarini zorlayarak banyo tasarimina ezber bozan yodnelimler kazandiracak 6zgiin



¢alismalar ortaya koymaya, yani yaratici bir yaklasim gelistirmeye davet eder. Yarisma,
katilimcilarin binlerce yillik edebi, mitsel ve tarihsel mirasin evrensel kodlarini lavabo
tasariminin odagina alip yeniden yorumlayarak kultirel bir tasarim dili insa etmelerini,
boylece Homeros ve Troya'dan ilham almalarini amacglar. Bu dogrultuda geng yetenekler,
Anadolu’nun kolektif hafizasini, cografi zenginligini ve Gzerinde yilridigu kadim topraklarin
ruhunu modern yasam alanlarina tasiyarak ge¢misle gelecek arasinda kdpri olan estetik
objeler tasarlayacak ve yasadigi topraklarla kopmaz bir bag kuracaktir.

Temel vizyonumuz; genglerin kaliplari ve sinirlari yikan 6zgiir disiince yapisiyla,
endustriyel vitrifiye seramik diinyasina destansi, dinamik ve sarsici bir vizyon asilamaktir.
Yarisma aracihigiyla, geng tasarimcilarin gelecegin yasam trendlerini yonlendirecek yaratim
becerilerini gelistirirken, onlari kiiresel tasarim podyumunda ses getirecek cesur fikirlerle
bulusturmak amaglanmistir.

1.Yarisma Kategorisi ve Yarismanin Onemi

Bugline kadar kiiresel tasarim diinyasinda sinemadan miizige, yazilimdan mimariye kadar
her alani besleyen Troya mirasi, vitrifiye seramik sektoriinde hic¢ bu kadar derinlikli ve
cesur bir sekilde ele alinmadi. Creavit, endistriyel seramik miihendisligindeki glicli ve
yenilikei vizyonuyla bilyik bir cesaret gostererek bir ilke imza atiyor: Troya’dan ilhamla
vitrifiyeyi ve banyo kiltlrini yeniden tasarliyor!

Yarismada lavabo tasarimi beklenmektedir. Yapilacak tasarimlarin yegane odak noktasi,
sinirlari zorlayan 6zgiin seramik vitrifiye tasarimlaridir. Katilimcilar, suyun akisina yén
verecek ve Troya mirasini modern banyo kiltiiriine tasiyacak vizyoner form yaklasimlari
gelistirmekle yukimluddar.

Creavit, genclerin kaliplari yikan dinamizmi ve inovasyon glicliyle, binlerce yillik bu
Anadolu destanini ve mirasini modern yasam alanlarinda yeniden canlandirmayi
amachyor. Simdi, bu topraklardan dogan hikayeyi, kendi cizgilerinizle diinyaya anlatma
sirasi sizde. Clinkd "Her Yol Troya'dan Baslar!"

2. Vitrifiye Hakkinda Bilgi

Vitrifiye; kil, kaolin, kuvars ve feldspat gibi dogal hammaddelerden Uretilen, yiiksek
sicaklikta pisirilerek diisiik su emme oranina sahip seramik saglik gerecleri grubunu ifade
eder. Lavabo, klozet, bide ve pisuvar bu grupta yer alan temel trinlerdir.

Uretim siirecinde belirli oranlarda hazirlanan seramik camuru sekillendirilir ve kurutulur.
Kurutma isleminin ardindan Giriin, dogal hammaddelerden hazirlanan sir ile kaplanir ve



yaklasik 1.200-1.250°C sicaklikta pisirilir. Pisirim sirasinda sir, seramik gévdeyle
bitlinleserek camsi, pirizsiiz ve gézeneksiz bir ylzey olusturur.

Vitrifiye, seramik gdvde ve sir tabakasindan olusan iki yapili (gift blinyeli) bir malzemedir.
Pisirim sirasinda seramik govde ile sir tabakasi farkh cekme (kigtlme) davranislari
gosterebilir. Bu nedenle malzemenin Uretim siirecindeki fiziksel davranisi, vitrifiye
tasariminda dikkate alinmasi gereken temel unsurlardan biridir.

Yiiksek sicaklikta gergeklesen sinterlesme siireci sayesinde vitrifiye; diisiik su emme
oranina, yuksek mekanik dayanima ve uzun émiurli bir yapiya ulasir. Sirli ylizeyi ise hijyen,
kolay temizlenebilirlik ve kimyasal maddelere karsi direng gibi 6nemli kullanim avantajlari
saglar. Bu teknik ozellikler, vitrifiyeyi banyo ve diger islak hacimlerde yaygin olarak tercih
edilen seramik malzemelerden biri haline getirir.

Vitrifiye Gretimi; tasarim, modelleme, camur ve sir hazirlama, sekillendirme, kurutma,
sirlama, pisirim ve kalite kontrol asamalarindan olusan bitincil bir tGretim sirecidir.
Surecin her agamasi; Grlinlin ylizey kalitesini, boyutsal dogrulugunu, dayanimini ve
kullanim performansini dogrudan etkiler.

Tasarim Siirecine Baglarken

Bu bélimde yer alan bilgiler, vitrifiye malzemesinin temel 6zellikleri ve (iretim sireci
hakkinda genel bir ¢cergeve sunmayi amacglamaktadir. Malzemeye iliskin temel bilgi sahibi
olmak, tasarim sirecinde gelistirilecek fikirlerin teknik altyapisini anlamaya ve tasarim
kararlarini daha bilingli bir sekilde degerlendirmeye katki saglayacaktir.

Creavit'i Yakindan Taniyin

Creavit'in Uretim teknolojileri, Grlin koleksiyonlari ve tasarim yaklasimi hakkinda daha
fazla bilgi edinmek icin kurumsal web sitesini inceleyebilirsiniz. Uretim siireglerini ve
farkli Grin tiplerini yakindan tanimak, tasarim sireciniz boyunca faydalanabileceginiz
onemli bir kaynak olacaktir. Detayl bilgi i¢in: www.creavit.com

3. Katilim Kosullan

3.1. Yarisma, segici kurul Giyelerinin ve organizasyon komitesinin 3. dereceye kadar
kan ve sihri(esinin akrabalari) yakinlari disindaki lisans diizeyinde 6grencilerin
katihmina agiktir.

3.2. Yarismaya yurticinde ve yurtdisinda; Mimarlik, Mimarlik ve Miihendislik, Glzel
Sanatlar ile Sanat ve Tasarim fakiiltelerine bagh mimarlik, ic mimarlk, endistriyel
tasarim ve seramik bolimlerinde egitim goren lisans seviyesi 6grencisi olan
Turkiye Cumhuriyeti (TC) ve Kuzey Kibris Tlirk Cumhuriyeti (KKTC) vatandaslari
basvurabilir.


http://www.creavit.com/

3.3. Mimarhk, Mimarlk ve Mihendislik, Glizel Sanatlar ile Sanat ve Tasarim
fakultelerine bagh mimarlik, i¢ mimarlik, endistriyel tasarim ve seramik bolimi
lisans 6grencileri tek baslarina veya ekip olusturarak yarismaya katilabilirler. Ekip
halinde katilma durumunda bir ekip en fazla 4 kisiden olusmali ve bir ekip
temsilcisi belirlenmelidir. Yarismaya katilacak ekiplerin yukaridaki sayilan
boluimleri kapsayacak sekilde multidisipliner bicimde kurulmasi tavsiye edilir.

3.4. Egitim hayati aktif olarak devam edenlerin yani sira basvuru tarihi itibariyla 30
yasini asmamis, yuksekoégretim kurumuyla ilisigi devam eden ve bunu giincel
ogrenci belgesiyle belgeleyebilen kisiler de yarismaya katilabilir.

3.5. Her katihimci veya ekip en fazla 3 proje ile yarismaya basvurabilir.

3.6. Yarisma stirecinin adaletli ylirimesi ve degerlendirme sisteminin tarafsizligini
korumak amaciyla, sunulacak proje paftalarinin, gizimlerin veya dijital dosyalarin
herhangi bir yerinde katilimcilarin veya proje grubunun ismi, okullari, kimlik
bilgisi-ibaresi, kimlik bilgilerine yonlendiren kare kod, katilimcinin resmi ve
iletisim bilgilerinin yer almasi durumunda proje degerlendirmeye alinmayacaktir.

3.7. Katimcilar, sisteme ylikleyecekleri tim lavabo tasarim konseptlerinin tamamen
kendilerine ait, 6zglin, daha 6nce higbir dijital ya da basili mecralarda
yayinlanmamis, endUstriyel ya da tekil olarak Giretilmemis olmasi, ticari bir
nesneye donlismemis ve ayni ya da benzer bir tasarimla baska bir yarismada 6dil
almamis oldugunu bireysel olarak taahhit ederler. Aksi bir durumun tespiti
halinde, basvurusu yapilan tasarim yarismadan diskalifiye edilir, 6dil kazaniimasi
durumunda Creavit tarafindan geri alinir. Ayrica, basvuru yapilan tasarimin 6zgiin
bir calisma olmamasi ya da bu yonde bir iddianin olmasi (lictinci kisilerin tasarim
Uzerinde hak iddia etmesi) vb. durumlarda dogabilecek tim yasal sorumluluklar
yarismaciya aittir.

3.8. Madde 3.6 ve Madde 3.7’de yazili kurallari ihlal ettigi distintlen tasarimlara olan
itirazlarin yarismanin sonuglanmasinin ardindan en geg 30 is glinli icinde
yapilmasi gerekmektedir. itiraz siiresini asan basvurular degerlendirmeye
alinmayacaktir.

3.9. Yarismacilarin yaratim sireclerini, ilham kaynaklarini ve mitsel referanslarini
proje raporlarinda acikc¢a belirtmeleri, jlrinin tasarimi felsefi boyutuyla da saglikli
degerlendirilmesi agisindan biylik 6nem tasimaktadir.

3.10. Yarigmacilar, tasarim siirecinde yapay zeka araglarindan yararlanabilirler.
Yapay zeka araglarinin kullanilmasi halinde, proje raporundan ayri olarak bir yapay
zeka raporu hazirlanmalidir. Bu raporda kullanilan arag(lar), yapay zekaya yazilan ilk
prompt, yapay zekanin tasarim strecindeki rolli, hangi asamalarda ve ne dlglide
kullanildigi ile tasarima sagladig katki acik ve anlasilir sekilde asama asama
aciklanmalidir. Proje paftalarinda yapay zeka araclari kullanildiysa Uretilen ilk
eskizlere de yer verilmelidir.

3.11. Juri, sunulan aciklamalari degerlendirerek gerekli gérmesi halinde
yarismacidan ek bilgi ve belge talep edebilir. Talep edilen agiklama veya belgelerin



suresi icinde sunulmamasi ya da gergege aykiri beyanda bulunuldugunun tespit
edilmesi halinde proje degerlendirme disi birakilabilir.

4. Teknik Sartlar, Teslim Formati ve Sekli

Yarisma basvurulari yalnizca www.creavit.com.tr/tasarimyarismasi/ web sitesi araciligiyla,

“Basvuru Modull” Gizerinden gergeklestirilir. Her yeni basvuruda adaylara sistem tarafindan
otomatik bir basvuru numarasi tanimlanir. Bu basvuru numarasi paftalarda rumuz olarak da
kullanilacaktir. Adaylar, yarisma son basvuru tarihine kadar bagvuru numaralariyla sisteme
giris yaparak basvurularinda giincellemeler yapabilirler. Bu nedenle; basvuru numaralarinin
kaydedilmesi 6nem arz etmektedir.

Yarisma sartnamesi, Katilimci Taahhiitnamesi ve KVKK Kanunu ile ilgili Aydinlatma ve
Bilgilendirme Formu www.creavit.com.tr/tasarimyarismasi/ web sitesinden temin

edilecektir.

5. Basvuru Belgeleri

Asagida belirtilen belgeler https://www.creavit.com.tr/tasarimyarismasi/ adresinde yer alan

basvuru alanindan, belirtilen dosya bigimlerine uygun olarak eksiksiz yiklenmelidir.

5.1. Yarigmaci Bilgileri

e Kimlik belgesi

e imzal Sartname, (Her sayfasi basvuru sahibi tarafindan; ekip katilimlarinda tiim
katihmcilar tarafindan imzalanarak yliklenecektir)

e Gizlilik politikasi, Acik Riza Metni, KVKK, Veri ihlali Bildirimi, Telif Haklari Bildirimi,
Sikayet ve iletisim Kanallari Hakkinda Bilgilendirme ve Taahhit metni (Timu tek
metin olarak hazirlanmis bu belgenin her sayfasi basvuru sahibi tarafindan; ekip
katihmlarinda tim katilimcilar tarafindan imzalanarak yiiklenecektir)

e Ogrenci belgesi (Ogrenci belgesi basvuru tarihi itibariyle gecerli olmalidir. Ogrenci
kimlik kartlari 6grenci belgesi yerine gegcmez),

e Katilimcilar isimlerini ve iletisim bilgilerini basvuru paneli Gzerindeki yonergeleri
takip ederek yiklenmelidir.

5.2. Proje Dosyasi ve Sunum Standartlari

Projenin juri tarafindan degerlendirilebilmesi icin asagidaki teknik detaylar sarttir:

e Proje Raporu

Proje raporunun sisteme yiklenmesi zorunludur. En az 150, en fazla 1.000 kelimeden
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olusan ve projeyi yazili olarak anlatan, tasarimin amacini, 6ngorilen malzemeleri, tGretim
teknigini, ¢6zdUgu problemi, getirdigi yeniligi vb. detayli agiklayan bilgiler icermelidir. A4
boyutunda PDF formatinda hazirlanarak sisteme yiklenmelidir.

e Yapay Zeka Raporu

Yapay zeka raporunun sisteme yliklenmesi zorunludur. En az 150, en fazla 1.000 kelimeden
olusan raporda kullanilan arag(lar), yapay zekaya yazilan ilk prompt, yapay zekanin tasarim
surecindeki roll, hangi asamalarda ve ne 6l¢lide kullanildigi ile tasarima sagladigi katki agik
ve anlasilir sekilde asama asama agiklanmalidir.

e Proje Paftalan

Her bir basvuru icin en fazla 3 adet dikey A2 boyutunda paftanin (JPG, JPEG, PNG
formatinda, en az 200 DPI ¢6zlnlrlikte) sisteme yiklenmesi beklenmektedir. Yarisma
basvuru sisteminden alinan “basvuru numarasinin” tiim paftalarin sag tst kosesinde yer
almasi gerekmektedir ve sadece sistem tarafindan olusturulan basvuru numarasi
kullanilmalidir. Bu nedenle; basvuru numaralarinin kaydedilmesi 6nem arz etmektedir.

Pafta lzerinde kisa aciklayici metine yer verilebilir ancak tasariminiza iliskin agiklamanizi
Ust maddede belirtilen Proje Raporu maddesinde agiklanan sekilde hazirlayarak sisteme
yliklemeniz zorunludur.

Paftalarda lavabo tasarimina ait varsa eskiz, eger yapay zeka araclari kullanildiysa tretilen
ilk eskizler, 3D gorsellestirme, 1/5 oraninda 6lgekli teknik gizimlerin (plan, kesit, gériinis,

perspektif) olmasi beklenmektedir. Cizimlerin altina ne oldugu ve élcegi yazilmalidir (Orn.
kesit, gorinis).

Yapilan tasarimlarin daha anlasilir ve ifadeli olmasi igin istenirse bir mekana
yerlestirilebilir ve Creavit’e ait armatir ailesi ile eslestirilebilir. Creavit armatir ailesi ile
ilgili bilgiler www.creavitbox.com adresinden ediniilebilir. Jiri puani mekan tasarimina

degil, Grlin tasarimina verecektir.

Proje lizerinde veya tasarim gorselinde katilimcinin veya proje grubunun ismi, okullari,
kimlik bilgisi-ibaresi, kare kod, katiimcilarin resmi ve iletisim bilgilerinin yer almasi kabul
edilmeyecek ve boyle bir durumda proje degerlendirme disi tutulacaktir.

Kriterlere uymayan paftalar degerlendirmeye alinmayacaktir.
e Video

Istenirse tasarimi anlatan maks. 30 saniyelik video mp4 formatinda basvuru alanindaki alana
ylklenebilir. Zorunlu degildir.


http://www.creavitbox.com/

6. Yarisma Jurisi

Soyadina gore alfabetik olarak siralanmistir

e Ece Ceylan Baba, Yeditepe Universitesi Rektér Yardimci ve Mimarlik fakiiltesi Dekani
e Caner Bilgin, Yiiksek Mimar | Bilgin Architects

e Gililsah Elikbank, Uluslararasi Mitoloji Film Festivali Direktori - Yazar

e Ridvan Golclik, Eski Troya Miizesi Mud{iri - Glinimiz Yasar Mizesi Midiri

e Ertugrul Glingor, Sanatgl

e Giilay Gamze Giiven, Endistriyel Tasarimci | Tasarim Ussii

e Sule Kog, Endistriyel Tasarimci | Sule Kog Design

e Atilla Kuzu, i¢ Mimar | Zoom/TPU

e Sezin Tanridver, Bahcesehir Uni. ic Mimarlik Bdlim Bagkani

Yarisma Onursal Bagkani

e Mithat Canakci, Kurucu - Onursal Baskan
e Mehmet Canakci, Kurucu - Onursal Baskan

Yarisma Diizenleme Kurulu

e izzet Colpan, Sanatsal Tasarim Yéneticisi
e Reyhan Yildirim Badurluoglu, Sanat¢i - Endustriyel Tasarim Uzmani
e Neslisah Oztiirk, ic Mimar - Mimar ve Tasarimci iliskileri Uzmani

7.Yarigsma Takvimi
e Yarismanin ilani: 24 Agustos 2026
e Son Basvuru Tarihi: 4 Aralik 2026
e Juri Toplantisi: 14 Aralik 2026 haftasi
e Kazananin Agiklanmasi: 25 Aralik 2026
e Odiil Téreni ve Sergi: Ocak 2027



8. Degerlendirme Kriterleri

Juiri, tasarimlan agagidaki agirliklarla degerlendirecektir:

e VYaraticilik ve Ozgiinliik: %40

e Teknik Uygulanabilirlik: %20

e Konsept ve Tema Uygunlugu: %20
e Sunum Kalitesi: %20

JUrinin, yarismaya sunulan projeleri yeterli nitelikte bulmamasi halinde bir veya birden
fazla 6dili vermeme, odilleri paylastirma veya uygun gordigi takdirde esdeger 6dil
verilmesine karar verme hakkini sakl tutar.

9. Odiiller

e 1.0dil: 100.000 TL

e 2.0dil: 75.000 TL

e 3. 0dil: 50.000 TL

e 3 Adet Creavit Ozel Odiilii (20.000 TL x 3)

Oneri: ilk 3 dereceye giren tasarimcilarin timi Gokcebey, Zonguldak’ta bulunan Creavit’in
fabrikasinda ayni tarih araliginda birlikte agirlanacaktir. Gidis-donus ulasim ve 2 gecelik
konaklama maraflari Creavit’e ait olacaktir.

10. Basvuru Kosullan

Yarisma basvurulari 24 Agustos - 4 Aralik 2026 tarihleri arasinda yapilabilmektedir.
Yarismacilar tasarimlarini ve tiim belgelerini en ge¢ 4 Aralik 2026 Cuma glin( saat:
23:59’a kadar gondermek zorundadir. Gonderim tarih ve saatinin 4 Aralik 2026 Cuma
glinli saat 23:59'u asmayacak sekilde programlanmasi yarismacinin sorumlulugundadir.
Sistem yogunlugundan kaynakli olan aksakliklar ile birlikte génderide olusan cesitli
problemler nedeniyle tasarimlara ait evraklarin sisteme kaydedilememesi/ulasmamasi
ya da gecikmesinden yarisma organizasyonu sorumlu degildir ve basvuru sahibi bunda
hak iddia edemez.



11. Fikri ve Sinai Mulkiyet Haklari, Kullanim ve Devir
Kosullari

11.1. Yarismaya katilan tim projelerin fikri ve sinai mulkiyet haklari proje muellifi
tasarimcilara aittir. Tasarimciya 6dul olarak 6denen miktar, bu haklarin idareye devri
anlamini tagimaz.

11.2. 6769 sayili Sinai Milkiyet Kanunu kapsaminda yarisma projelerini teslim
etmeden Once tasarim tescili basvurusunda bulunmak katilimcilarin
sorumlulugundadir. Ugtincii kisilerin bu kapsamdaki her tiirlii talep ve yasal
girisiminden dogan sorumluluk miinhasiran katilimciya ait olup, Creavit'in ve
yarismayi dizenleyenlerin herhangi bir sorumlulugu/ytikimlaliga bulunmamaktadir.

11.3. Fikri ve sinai mulkiyet haklarini ihlal eden tasarimlar diskalifiye edilir; ihlalin
yarisma sonugclandiktan sonra tespit edilmesi halinde dahi 6dil geri alinir.

11.4. Creavit, yarismaya katilan tasarimlarin fikri haklarini ve tasarimlarini devralip
almamakta serbest olup, bu tasarimlar Gizerinde 6ncelikli satin alma hakkina sahiptir.
Creavit'in devralmamasi halinde katilimcinin tasarim bedeli, calisma bedeli, masraf,
tazminat vb. herhangi bir talep hakki bulunmamaktadir.

11.5. Creavit'in tasarimi devralmaya karar vermesi halinde, katilimci tarafindan
yapilmis tasarim tescil basvurusu veya tescil, devralma sozlesmesi kapsaminda
Creavit'e devredilir.

11.6. Creavit'in tasarimlari satin alma karari almasi halinde taraflar arasinda ayrica
bir devir ve lisans s6zlesmesi imzalanir. Bu s6zlesmede satin alma bedeli, hak
devrinin kapsami, Uretim kosullari ve tasarim tesciline iliskin hak ve yikimlaltkler
diizenlenir. Yapilacak sozlesme ile Creavit'in satin alacagi tasarimin bedelinin Ust
siniri yarismada dagitilan toplam 6dil miktarini gegmeyecegi katilimci tarafindan
kabul edilmis olur.

11.7. Katilimcilar; 6dul tutari hesaplarina gecene kadar tasarimlari tizerinde Uglnci
kisiler lehine devir veya baskaca bir tasarrufta bulunmamayi, yarisma sonuglandiktan
sonra 2 yil stireyle tasarimlarini Creavit'in sektériindeki rakiplerine ve sektor disi
firmalara devretmemeyi ve kullandirmamayi kabul ve taahhit ederler. Katilimcinin
tasarimi kendi adina tescil basvurusuna konu etmesi ve tescil ettirmesi bu hilkmiin
kapsami disindadir. Aykirilik halinde Creavit'in talep ve dava haklari saklidir.

11.8. Creavit, projeleri dijital ve fiziksel olarak sergileme, yayinlama, arsivleme ve
benzeri bicimlerde kullanma hakkini elde eder. Katilimci, yarismaya sundugu
tasarimin; yurt icinde ve yurt disinda tasarim sahibinin adi belirtilmek suretiyle
yayimlanmasi, arsivlenmesi ve sergilenmesi, sergileme amaciyla bir veya birden ¢ok
orneginin ya da 6lcekli numunesinin Uretilmesi ve bu modellerin gegici veya strekli
olarak sergilenmesi, Creavit'in kurumsal kimlik, tanitim, medya ve reklam
calismalarinda; promosyon Uriinleri, kirtasiye malzemeleri, antetli kagit, pankart ve
benzeri basili ve dijital materyallerde kullanilmasi ve ¢cogaltilmasi icin Creavit'e



suresiz ve Ucretsiz kullanim yetkisi verdigini pesinen kabul eder. Hangi tasarimlarin
bu kapsamda yer alacagi Creavit'in takdirindedir.

11.9. Katilimcinin tasarimina iligkin fikri ve sinai mulkiyet haklarinda herhangi bir
degisiklik olmasi veya bu haklarin t¢linci kisilere devredilmesi halinde katilimci,
durumu derhal Creavit'e bildirmek ve ilgili s6zlesmelerde Creavit'in isbu maddede yer
alan haklarina yer vermekle yukimltdur. Aksi halde olusabilecek zararlar katilmciya
ricu edilir.

11.10. Creavit; yarismayi diizenleyip diizenlememeye, ertelemeye, durdurmaya, iptal
etmeye ve yarisma sartlarinda degisiklik yapmaya, hicbir gerekce géstermeksizin ve
tek tarafli olarak karar verme hakkini sakl tutar. Bu hallerde katihmcilarin Creavit'ten
alacak, tazminat vb. herhangi bir ad altinda talepte bulunma hakki bulunmamaktadir.

11.11. isbu sartnamenin uygulanmasindan ve yarisma siirecinden kaynaklanabilecek
her tlrli uyusmazhkta Turkiye Cumhuriyeti hukuku uygulanacak olup,
uyusmazliklarin ¢cdziimiinde Gékcebey Mahkemesi ve icra Dairesi yetkilidir.

12. Yarigmayi Duzenleyen Kurum ve Sekreterya

Yarigmayi Diizenleyen Kurum: Creavit
Barbaros Mahallesi Halk Caddesi No: 5 Yenisahra/Atasehir
0216 31764 53

Yarigma ile ilgili tiim iletisimlerde asagidaki iletisim bilgileri
kullanilacaktir.

Raportorlik: Arkitera Mimarhk Merkezi
Tel: 0216 355 07 22 / 1003

Yarisma Web Sitesi: www.creavit.com.tr/tasarimyarismasi/

E-posta: creavityarisma@arkitera.com

Tarih:
Ad / Soyad:

imza:


http://www.creavit.com.tr/tasarimyarismasi/

