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THE FOLDS/ ervatng smienes

I
Kivrim, yalnizca bir hareketin izi degil, sonsuz bir dénisim
stUrecinin ifadesidir. Bu sirec, mekdanin sinirlarini yeniden

tanimlayarak gecmis, simdi ve gelecedi ayni anda barindinr."
-The Fold: Leibniz and the Baroque
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Il<iM-im BEN

Ben Refik Berk Cingiloglu

2024 yilinda Cukurova Universitesi Mimarlik béliminden mezun oldum. Akademik sirecimden
bu sUrece kadar ulusal ve uluslararasi yarismalarda, atélye ve sergi calismalarinda aktif olarak
yer aldim ve cesitli basarlar elde ettim.Su anda Antalya’da mimarlik kariyerimi strdirirken,
kurucusu oldugum RA Studio’da gorsellestirme, Urin tasarimi, parametrik tasarim, sergi
uretimleri ve dijital sanat calismalari Gzerine Uretmeye devam ediyorum.

Okul yillarimdan beri felsefeye duydugum ilgi, Gretim bicimimi dogrudan sekillendiriyor.
“Mimarin zihin sarayl” olarak tanimladigim diusince yaklasimiyla, karsilastigim mekéanlar ve
deneyimleri sadece fiziksel degil, kavramsal katmanlariyla da ele aliyorum. Bu surecte, Gilles
Deleuze'Un “kivnim” (fold) metaforundan ve zamansiz mimarlik kavramindan beslenerek, kent
icinde olusan ¢ok katmanli iliskileri anlamaya, yorumlamaya ve gérinir kilmaya calisiyorum.

Uretimlerimde, bu dusunsel arka plani dijital araclarla birlestirerek, mimarhigin farkli zaman ve
gerceklik katmanlarn arasinda kurdugu iliskileri anlatan gorsel ve deneyimsel hikayeler
olusturuyorum.
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W' Mekén, gérdigimizden daha fazlasidir.”
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.METEFOR

B ZAMANSIZLIK

B Zomansizlik, gecmis, simdi ve gelecegin ayni anda mekénda var olabilme

halidir.
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.METEFOR

B KIVRIMLAR(THE FOLDS

B Kivrim, mekanin ve zamanin birbirine katlanarak sirekli yeniden
yapidir.

olustugu bir




.METEFOR

Il ZiHIN SARAYI

B Zihin sarayi, deneyimlerin ve bilgilerin mekansal olarak organize edildig;i
dUsUnsel bir yapidir.
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.METEFOR

Il DUSUNCENIN MEKANSALLASMAS

B \Mekan, zihinde olusan katmanli distncelerin fiziksel karsiligidir.
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Jl PEKi BU DUSUNCE MEKANDA NASIL KARSILIK BULUR?



.SORGU

. Bu noktada mekani nasil algiladigimizi yeniden

dusunmek gerekir. .
B Conko bildigimiz mekan tanimi yeterli degildir.
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B Mekén sadece fiziksel bir gerceklik midir?

Bl Yoksa deneyimle birlikte mi olusur?

B Eger Syleyse, mekan degi



.SORGU

B Zoman mimarlikta nerede baslar?

B Yopida mi, yoksa hafizada mi2
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.SORGU

Bl Mimarlik sadece goruneni mi temsil eder?

B Yoksa gdrinmeyeni de dretir mi?

INVISIBLE LAYERS: INFERRED CONSEQUENCES



.SORGU

BBy bizi kent okumasina gétirir.
[l Bir kenti okumak, onu gérmek midir?

[ Yoksa onu yeniden kurmak mi?

[l BUtin bu sorulara bir kent Gzerinden arayisa basladim
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.OKUMA

. Tiflis: Kivrimli Bir Okuma

[ Tiflis’i bir sehir olarak degil, Ust Uste binmis zaman katmanlarinin
kiveimlarini gérundr oldugu bir yapi olarak okumak gerekir.

Tiflis, binlerce yillik tarihinin bir sonucu olarak farkli imparatorluklarin ve mimari
akimlarin i¢ ice gectigi karmasik bir kentsel palimpsest (katmanli yapi) sergiler

. Bu katmanli yapi, sehrin Asya ile Avrupa arasindaki stratejik konumu nedeniyle Dogu
ve Bati kUltUrlerinin surekli bir mizakere halinde olmasindan kaynaklanir =

Iyl 2 STENIY

TOP VIEW MAP

[l Antik ve Orta Dogu Katmant..

B 1 9. Yozyil Rus ve Avrupa Etkisi (Art Nouveau)..
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OKUMA

TIFLIS

Seyahat Bursu Rotasi
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OKUMA

SMALL BUILDING

e e
IRREGULAR MASSES

STREET NETWORK

THRESHOLD

DUALITY

>

s / J !
HISTORIC FAB ; OPEN FABRIC
(METEKHI CLIFF) /[ %, | 1 (RIKE PARK)

KURA RIVER

X _NON-LINEAR

PATH
MOVEMENT

RREGULAR 71—l

STREET NETWORK

TBILISI OLD TOWN - ORGANIC GROWTH DIAGRAM.

Axonometric View: Irregula Dverlapping Blocks, Non-Linear Paths. METEKHI BRIDGE AHEA, TBILISI =) DUALITY & TRANSITION




.OKUMA

Il Narikala

B 1. Gin: Katmanlarin Esiginde / Tektonik




Bl Abanotuban




B Metekhi
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. OKUMA

W Old Thlisi




.OKUMA

B 2. Gin: Modernite ve Seffaf Zar

B Public Service Hall H




Oprisu
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B Rike Park




B Chronicle of Georgia

Sessizlikteki Monadlar

B3 Gin







B Saburtalo




. OKUMA

B Faobrika Thilisi

B 4. Gin:Dijital Palimpsest / EndUstriyel DénUsim
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OKUMA

B 5. Gun:Sonsuzluk Noktasi / Butincil Sentez
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. OKUMA

B Sameba
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B Mtatsminda







OKUMA

[l Kent — Disince

[ Bu katmanli yapi, benim disinsel modelimi
dogrudan besler.

TSMINDA SAMEBA CATHEDRAL
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.YONTEM

B Bu calismalarda amacim, mekani temsil etmek degil; deneyimi

donUstormektir.

birbirine

Kiveimlarin = ig
dolanmis yapisina yaklastiginizda, her sey
bir botin olarak algilanir. Bu, hem dizenli
hem de kaotik bir akis gibi gérunor. Ancak
yakindan baktikga, bu butinlesik yapinin
aslinda sonsuz bir hareket barindirdigini

ice gecgmis,

fark edersiniz. Bu ilk bakis, kivrimlarin
yuzeyde sundugu bitinliok yanilsamasina
bir davettir; derinlikie gizlenen hikayeleri
aciga cikaran bir merakin baslangicidir.

Yakinlagtikga kivrimlarin ybzeyinden ayrilan
ince cizgiler gorinir. llk bakista bu cizgiler,
sonsuz bir yolculuga uzaniyormus gibi hissedilir.
Ancak biraz doha yakindan bakildiginda, bu
cizgilerin aslinda farkh yogunluklarda, katman
katman ayrisan yapilardan olustugu fark edilir.
Her gizgi, kendine 6zgU bir hikdye ve anlam
tasir; sonsuz gibi gérinen bu yapi, kendi igcinde
sonsuz katmanlar barindiran bir dinya yaratir.

B Bunun icin klasik araclar yeterli degildir.

!

'katmunlor

1<‘ulh:‘:rJr toplum

malzeme
zaman
mekan

?
Kivrimlara daha derinlemesine baktigimizda, bu
sonsuz gizgilerin birer katman oldugunu géririz.

Her katman, toplum, zaman, kiltir, ideoloji ve
mekan gibi farkli olgularin bir temsili gibidir.

Insan perspektifinde tek bir buotinlik gibi
algilanan bu yapi, aslinda sayisiz  kivrilmis
katmanin bir araya gelmesinden olusur. Bu
noktada kivrimlar, bireylerin algilarinda ve

deneyimlerinde sirekli dénitsen, birbirine bagl
birer hikaye anlatir.

Bu katmanlarnin  bazilar, insan algisinda
gérinmezdir; zamansal, mekénsal ya da ideolojik
vzakliklara  gizlenmisti. ~ Ancak  varliklarini
hissetmek momkindir.  Teknolojinin  sundugu
depht map -particle system ve dijital simUlasyonlar gibi
araclar sayesinde, bu gérinmeyen katmanlan
goérinir hale getirmek momkin. Béylece kivrimlar,
yalnizca bir metafor degil, ayni zamanda insan
algisini yeniden sekillendiren bir deneyim haline
gelir. Bu calisma, zamansizligin ve kivrimlarin insan
perspektifinde nasil somutlastirilabilecegini
gostermeyi amaclar.




YONTEM

Il Mekénsal deneyim; ses, hareket, zaman ve algi gibi cok boyutlu
karmasik veriler icerir.

B Bu verileri yakalamak ve déniustirmek gerekir.

. ABSTRACT MAPPING OF URBAN PERCEPTION: TBILIS! DATA COLLECTION
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.YC)NTEM

B D6niosim Araglan

B Gercek zamanl gérsellestirme, yapay zeké ve Uretken interaktif
sistemler kullaniyorum.

[l TouchDesigner

. Egitilmis Al Sistemleri
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B Bu araclar, veriyi sabit degil, akiskan bir yapiya donistiror.



.Y(")NTEM

B Anlik Uretim

Bl TouchDesigner ile veriyi gercek zamanli isleyerek anlik mekansal
karsihklar Uretiyorum.

DATA POINTS TRANSFORMATION STAGE 1 MORPHING LOGIC FLUID VISUAL FORMS
{ORTHOGRAPHIC) {AXONOMETRIC) (AXONOMETRIC) [AXONOMETRIC)

ABSTRACT DATA WIREFRAME INTEGRATION SURFACE EVOLUTION VISUAL DUTPUT

B Boylece mekadn, sabit- statik-duragan bir nesne olmaktan ¢ikip strekli akista olan bir sisteme dénisir



.Y(")I\ITEM

Il Yeniden Uretim (Reimage-Inpaint)

Bl Yopay zeka ile veriyi yeniden yorumlayarak deneyimlerimi edindigim bilgileri
ve zihinsel disincelerimi iceren alternatif gerceklikler olusturuyorum.

Fu '_[U'RE .

B Bu sirec, mevcut olani cogaltir ve donustirir



.Y(")NTEM

I Veriden Deneyime

B Uretilen veriler tekrar gérsel ve mekansal deneyimlere dénisir.Sistem kentte elde

edilen ses verilerin islenip dénusturtimesiyle olusan veriyle deneyimleyicilerin el

hareketleri ile reaksiyon halinde olan bir deneyime dénusor
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B Deneyim, yeniden retilir.
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.YONTEM

I Disinceden Uretime

B Boylece metafor, deneyimlenebilir bir yapiya dénisir.
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THE FOLD: NON-LINEAR SYSTEM
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. DIJITAL HIKAYE YUKLENIYOR....









