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ARKA PLAN VE GEREKCE

Osmanli imparatorlugu’nun ilk baskentlerinden biri olan Bursa, 700 yili askin tarihiyle sadece tasinmaz
kiltdr varliklarina degil, derin bir medeniyet tasavvuruna ev sahipligi yapmaktadir. Ancak ginimiz
diinyasinda, bu kokli mirasi yalnizca fiziksel yapilarla korumak yeterli degildir; tarihin, dijital ¢agin
imkanlariyla yeniden yorumlanmasi ve deneyimlenebilir hale getirilmesi bir zorunluluktur.

Bursa Biyiiksehir Belediyesi, "Tarihin Teknolojiyle Yeniden insasi" vizyonu dogrultusunda, sehrin
hafizasini sanal gergeklik (VR) diizlemine tasimayi hedeflemektedir. 1326 yilindaki fetihten sonra Bursa,
sadece bir garnizon sehri olmaktan ¢ikmis; hanlari, hamamlari, camileri ve mahalle kiltiriyle bir
imparatorluk baskentine donismdstr.

Bu yarismanin arka planindaki temel motivasyon, klasik tarih anlatiminin 6tesine gegmektir. Fetih
sonrasl Bursa’sinda bir medeniyetin nasil insa edildigini, ticaretin nasil aktigini ve sosyal hayatin
dokusunu, yeni nesil teknolojiler araciligiyla simiile etmek amacglanmaktadir. Bu kapsamda proje;
sadece teknik bir kodlama yarismasi degil, ayni zamanda dijital bir kiltir mirasi envanteri olusturma
girisimidir. Uretilen icerikler, sehrin miizelerinde ve uluslararasi tanitim platformlarinda "yasayan
tarih" olarak ziyaretcilere sunulacaktir.

1- Yarismanin Amaci

Bursa Bliylksehir Belediyesi 6nciiligiinde diizenlenen "Bursa’nin Fethi VR Hackathonu" etkinliginin
temel amaci; Osmanl imparatorlugu’nun ilk baskentlerinden biri olan Bursa’nin, 1326 yilindaki fetihten
sonra gecirdigi mekansal ve toplumsal donlsiimd, glinimdziin sanal gerceklik teknolojileriyle yeniden
insa etmektir.

Bu kapsamda yarismanin detayl amaglari sunlardir:

Tarihi "Yasayan" Bir Deneyime Donistiirmek: Klasik tarih anlaticiliginin 6tesine gecerek, Bursa’nin
sadece siyasi bir merkez degil; hanlari, hamamlari, carsilari ve mahalle kiltlriyle yasayan bir
medeniyet besigi oldugunu gostermek. Yarismacilardan; fetih sonrasi sehirlesme, mimari estetik ve
sosyal hayatin (ticaret, zanaat, glinliik yasam) canlandirilmasina odaklanmalari beklenmektedir.

Dijital Kiiltlir Mirasi Envanteri Olusturmak: Bursa’nin somut ve somut olmayan kiilttrel mirasini dijital
ortama aktararak kalici hale getirmek. Yarisma ciktilari, belediyenin dijital arsivine dahil edilecek ve
gelecek nesiller icin teknolojik bir hafiza olusturulacaktir.

Turizm ve Miizecilikte Yeni Bir Vizyon: Uretilen yiiksek nitelikli VR projelerini, Bursa’daki miizelerde,
dijital deneyim merkezlerinde ve uluslararasi turizm fuarlarinda birer tanitim materyali olarak
kullanmak. Bu sayede yerli ve yabanci turistlere, bugiiniin Bursa’sindan 700 yil dncesinin Payitaht
Bursa’sina uzanan interaktif bir zaman yolculugu sunulmasi hedeflenmektedir.

2- Yarismanin Senaryosu ve Kurgu

Yarismacilardan, gelistirecekleri VR projelerini rastgele bir sanal gezinti olarak degil, belirli bir hikaye
orgiisii ve kurgusal senaryo cercevesinde tasarlamalari beklenmektedir. Teknik yetkinlik kadar,
olusturulan senaryonun tarihsel atmosferi ne kadar glicli yansittigi da degerlendirme kapsamindadir.
Projelerin temelini olusturacak senaryo cercevesi soyledir:

Kurgu Beklentisi: Katilimcilar, 1326 sonrasi Bursa’sini ele alirken sahneyi sadece mimari yapilarla
doldurmamalidir. Kullaniciyr yonlendiren bir hikaye akigi tasarlanmaldir.



o Ornek Kurgu: Kullanicinin sehre yeni gelen bir seyyah géziinden Hanlar Bolgesi'ndeki ticareti
deneyimlemesi, bir ahinin dikkanina konuk olmasi veya kiilliyelerin insa stirecine taniklik etmesi gibi
yasayan senaryolar Gretilmelidir.

Atmosfer ve Yasam: Senaryo; donemin kiyafetlerini giymis karakterler (NPC), cevre sesleri (ezan, ¢ekig
sesleri, pazar yeri ugultusu) ve donemsel miziklerle desteklenerek, "yasayan bir sehir" illizyonu
yaratmalidir.

Zaman Kisiti: Senaryolar, 1326 Fetih sonrasi donemi kapsamalidir.

3- Yarismanin Tiirii ve Sekli

Yarisma Formati
Bu etkinlik, 6n elemeli ve fiziksel katihmli bir Sanal Gergeklik Hackathonu (Yazilm ve Tasarim
Maratonu) olarak diizenlenmektedir.

Basvuru ve On Degerlendirme

o Yarismaya son basvuru tarihi 20 Mart 2026'dir.

o Basvurular tamamlandiktan sonra, On Degerlendirme Jiirisi tarafindan katilimcilarin deneyimleri,
ekip yetkinligi ve proje onerileri incelenecektir.

o Yapilan degerlendirme sonucunda teknik yeterlilik ve vizyon agisindan en basarili bulunan 15 ekip,
hackathonun fiziksel etabina katilmaya hak kazanacaktir.

Materyal Paylasimi ve On Hazirlk

o Hackathona kabul edilen ekiplerin duyuruldugu 25 Mart 2026 tarihinde; Bursa Blyiksehir
Belediyesi tarafindan saglanan tarihi simge yapilarin 3 boyutlu modelleri (assetler), takim liderleri
ile paylasilacaktir.

o Yarisma siiresinin verimli kullaniimasi adina; katilimcilarin modelleri teslim aldiktan sonra
hackathon glintine kadar 6n hazirlik yapmalari (sahne tasarimi, temel oyun mekanikleri, senaryo
akisi vb.) beklenmektedir ve serbesttir.

Etkinlik Siireci ve Mentorluk

o Yarisma, belirlenen tarihlerde yiiz yiize (fiziksel) katilim ile gergeklestirilecektir.

o Etkinlik stresince (10-12 Nisan), organizasyon alaninda hazir bulunacak uzmanlar tarafindan
ekiplere; Erken Osmanh Tarihi konusunda akademik danismanlik ve VR Gelistirme (Unity/Unreal)
konusunda teknik mentorluk hizmeti saglanacaktir.

4- BASVURU ON DEGERLENDIRME KRITERLERI

Toplamda 15 ekibin davet edilecegi bu hackathon igin basvurular, On Degerlendirme Jiirisi tarafindan
asagidaki 4 temel kriter izerinden puanlanarak siralanacaktir. Basvuru formunda bu yetkinlikleri
kanitlayan ek dokiimanlar (portfolyo, web site linki, uygulama ekran gorintileri vb.) talep edilecektir.

Teknik Yetkinlik ve Portfolyo (%50)

o Ekibin daha once gelistirdigi oyun, similasyon veya VR/AR projelerinin niteligi.

o Sanal gergeklik projesi igin kullanacagi oyun motoru veya yazilim konusundaki deneyimi,

o Referans olarak sunulan projelerin gérsel ve mekanik kalitesi.

Proje Onerisi ve Kurgu (%30)

o Basvuru formunda sunulan proje fikrinin, yarismanin senaryosu, kurgusu ve amacina olan
uygunlugu,



o Kullaniciyr yonlendiren hikaye akisinin niteligi

Ekip Yapisi ve Dagilimi (%20)
o Ekibin disiplinlerarasi yetkinligi

o Ekip Gyelerinin deneyimlerinin projenin tamamlanmasi icin yeterli olup olmadigi.

5- Yarisma Takvimi

Yarisma sireci; basvuru, 6n degerlendirme, hazirlik ve final (hackathon) olmak tizere 4 ana asamada

gerceklestirilecektir.

Yarisma ilan Tarihi

Basvurularin Sona Ermesi

Hackathon’a katilmaya kazanan 15 ekibin
ilan edilmesi ve 3B model paylasimi

On Hazirlik Siireci

(Ekiplerin paylasilan modelleri incelemesi, senaryo kurgusunu
olusturmasi ve projelerine uzaktan baslamasi)

Hackathon Siireci

Hackathon Siireci (10 — 12 Nisan 2026)

Etkinlik Alanina Giris, Kayit ve Yerlegsim
Acilis Konusmasi ve Bilgilendirme

Hackathon Siirecinin Baglangici

Teknik Mentorluk Seanslari
(VR Optimizasyonu ve Oyun Motoru Destegi)

Erken Osmanl Tarihgileri ile Mentorluk Seanslari
Kodlama Siirecinin Sonu

Proje Teslimlerinin Yapilmasi

Proje Sunumlarinin Gergeklestirilmesi

Aksam Yemegi

Sonuglarin Agiklanmasi ve Odiil Téreni

25 Subat 2026
20 Mart 2026
25 Mart 2026

25 Mart — 10 Nisan
2026

10 - 12 Nisan 2026

10 Nisan Cuma

16:00-17:00
10 Nisan Cuma
17:00 — 18:00

10 Nisan Cuma
18:00

10 Nisan Cuma
(18.00—22.00)

11 Nisan Cumartesi
(10:00 — 18:00)

12 Nisan Pazar
(10:00 — 14:00)
11 Nisan Cumartesi
10:00 —18:00
12 Nisan Pazar
14:00

12 Nisan Pazar
14:00 - 15:30
12 Nisan Pazar
15:30-18:00
12 Nisan Pazar
18:00 — 19:00
12 Nisan Pazar
19:00 — 19:30



6- Yarismaya Katilim Kosullari

Bu yarismaya 6n elemeyi gecen 15 ekip katilabilir.

Yarismaya basvuran tim ekipler, asagidaki kosullari kabul etmis sayilir:

Genel Katilim Sartlan

o Yarisma; lniversite 6grencileri, bagimsiz gelistiriciler, profesyonel yazilimcilar, 3D tasarimcilar ve
konuyla ilgili tiim teknoloji meraklilarina agiktir.

o Katilmcilarin basvuru tarihi itibariyla 18 yasindan biyik olmalari gerekmektedir.

o Yarismaya Bursa Bliylksehir Belediyesi ve istiraklerinde calisan katilimcilarin katilmasi yasaktir.

o Yarismaya katilim Ucretsizdir.

o VYarisma "fiziksel" olarak gerceklesecektir. On elemeyi gecen ekiplerin, 10-12 Nisan 2026
tarihlerinde Bursa’daki yarisma alaninda sahsen bulunmalari zorunludur.

Ekip Yapisi

o Yarismaya en az 2, en fazla 5 kisilik takimlar halinde basvuru yapilabilir. Bireysel basvurular kabul
edilmeyecektir.

o VR projelerinin dogasi geregi, her ekipte en az 1 Unity/Unreal Developer ve en az 1 3D
Tasarimci/Artist bulunmasi 6nemle tavsiye edilir.

o Bir kisi yalnizca tek bir ekibin tyesi olabilir.

Basvuru ve On Eleme

@)

Basvurular, 25 Subat 2026 - 20 Mart 2026 tarihleri arasinda yarismalar.bursa.bel.tr adresi
Gzerinden online olarak yapilacaktir.

Basvuru esnasinda takim liderleri; basvuru formunu ve basvuru formu icerisinde sorulan ekibin
yetkinligini gésteren portfolyolarininin (GitHub, ArtStation, Behance linkleri, dnceki proje videolar:
veya pdf formatinda portfolyo) baglanti linklerini sisteme yiklemek zorundadir.

Yapilacak 6n degerlendirme sonucunda sadece 15 Ekip hackathona davet edilecektir. Kabul edilen
ekipler 25 Mart 2026 tarihinde ilan edilecektir.

Teknik Donanim ve Ekipman

O

O

Bilgisayar: Organizasyon tarafindan bilgisayar temini yapiimayacaktir. Ekipler, gelistirme
yapacaklari dizisti veya masalisti bilgisayarlarini (monitdér dahil) kendileri getirmekle
yakGmladdar.

VR Gézliik: Projelerin test edilmesi ve sunulmasi icin gerekli olan VR basliklari (Oculus Quest 2/3)
Bursa Bliyliksehir Belediyesi tarafindan tedarik edilecektir.

Not: Organizasyon sadece VR gézliik, ¢alisma masasi, sandalye, elektrik altyapisi ve internet baglantisi
saglayacaktir.

Yasal Sorumluluklar ve Asset Kullanimi:

O

Lisans Hakki: Yarismacilar, projelerinin 6zgiin oldugunu ve Uglnci kisilerin fikri haklarini ihlal
etmedigini taahhit eder.

Model Kullanimi: Bursa Bliyliksehir Belediyesi tarafindan 25 Mart'ta paylasilacak olan 3B modeller
(tarihi yapilar), sadece bu yarisma kapsaminda kullanilabilir. Bu modellerin kopyalanmasi,
internette satilmasi veya yarisma disi ticari projelerde kullanilmasi, 5846 Sayili Fikir ve Sanat
Eserleri Kanunu geregince yasaktir ve sug teskil eder.

KVKK: Katilimcilar, etkinlik boyunca ¢ekilecek fotograf ve videolarinin tanitim amagli kullanilmasina
izin vermis sayilir.



7- SUNULMASI GEREKEN BELGELER

Katilimcilarin sunmasi gereken bilgi ve belgeler asagidaki gibidir:

Basvuru Asamasinda (25 Subat - 20 Mart 2026)
Ekiplerin 6n degerlendirmeye alinabilmesi icin yarismalar.bursa.bel.tr adresindeki basvuru formuna su
bilgileri doldurmalari zorunludur:
1. Basvuru Formu:

o Ekip adi, takim kaptani ve ekip Uyeleri, planladiklari projenin kisaca konusu/senaryosu bilgileri
basvuru formu lizerinden doldurulmalidir.

2. Portfolyo:

o Ekibin veya Uyelerin daha 6nce gelistirdigi oyun/VR projelerine ait video linkleri (YouTube,
Wetransfer vb.), GitHub/Behance/ArtStation profilleri veya pdf formatinda portfolyo baglanti linkleri
sisteme girilmelidir.

Yarisma Alanina Giriste (10 Nisan 2026)

Hackathona kabul edilen 15 ekibin, etkinlik alanina giris yaparken yanlarinda bulundurmasi gereken
belgeler:

o Kimlik Kartlari: Tim ekip tyelerinin T.C. Kimlik Karti veya Pasaport asillari.

o KVKK ve Katim Sozlesmesi: Kayit masasinda imzalatilacaktir.

Proje Teslim Asamasinda (12 Nisan 2026)
Yarismanin sonunda jiiri degerlendirmesi icin teslim edilecek dijital materyaller:
1. Derlenmis Uygulama (Build):

o Projenin calisan son hali (.apk veya .exe).

8- Odiiller

Degerlendirme sonucunda 6diile layik gérilen projelere onerilerine asagidaki miktarlarda oddl
verilecektir.

Birincilik Odiilii: 200.000 TL
ikincilik Odiili: 150.000 TL
Ugiinciiliik Odiilii: 100.000 TL

9- Degerlendirme Kriterleri

Projeler, 12 Nisan 2026’da yapilacak canl sunumlar ve birebir VR deneyimleri (ekipten bir Giyenin VR
deneyimi) Gzerinden degerlendirilecektir. Toplam 100 puan {zerinden yapilacak degerlendirmede
kriterler ve agirliklari séyledir:

Tarihsel Dogruluk ve Tutarhlik (30 Puan)

o Anakronizm Kontrolii: Projede kullanilan yapilarin, kiyafetlerin ve objelerin segilen tarihsel
doéneme uygunlugu. Farkh yizyillara ait yapilarin ayni zaman diliminde gosterilmemesi.

o Atmosfer: Donemin sosyal yasantisinin, ¢arsi kiltiirtiniin ve sehir dokusunun dogru yansitiimasi.



o Bilgi Aktarimi: Senaryo icindeki tarihsel bilgilerin (seslendirme veya metin) dogrulugu ve kalitesi
degerlendirilecektir. Yarismacilardan beklenti, Bursa’nin baskent sirecini tamamen anlatmak
yerine kisa hikayeler ile o donemi deneyimletmesi tzerine kurulmalidir.

Teknik Kalite ve Performans (25 Puan)

o Optimizasyon (FPS): Uygulamanin takilmadan, akici bir sekilde calismasi

o Gorsel Kalite: Isiklandirma (Lighting), kaplama (Texture) kalitesi ve model detaylarinin estetik
diizeyi.

o Bug/Hata Durumu: Uygulamanin ¢cdkmeden stabil ¢calismasi.

Kurgu, Senaryo ve Deneyim (25 Puan)

o Hikaye Anlatimi: Projenin sadece bos binalari géstermek yerine, kullaniclyi icine ¢eken bir
hikayesinin veya rehber anlatiminin olmasi.

o Etkilesim (Interaction): Kullanicinin sanal diinyadaki nesnelerle veya karakterlerle (NPC) etkilesime
girebilmesi (Pasif izleyici yerine aktif katilimci olmasi).

o Oyunlastirma: Deneyimi zenginlestiren mini gorevlerin veya hedeflerin varhgi.

Ozgiinliik ve Yaraticilik (20 Puan)

o Varlik Kullanimi: Belediye tarafindan verilen hazir modellere ek olarak, ekibin kendi yerlestirdigi
modellerle sahneyi ne kadar zenginlestirdigi.

o Ses Tasarimi: Ortam sesleri (ambiyans), mlzik ve ses efektlerinin atmosferi gliclendirme basarisi.

o Yenilikgi Fikirler: Standart gezi formatinin disinda sunulan yaratici ¢dziimler.

TEKNiK BONUS PUANI (+20 Puan)
Ekipler asagidaki teslim yontemlerinden birini se¢meleri gerekmektedir.

o Projenin .apk formatinda teslim etmesi (+20 Puan)
o Projenin .exe formatinda teslim edilmesi (+10 Puan)
o Projenin oyun motoru veya diger harici uygulamalar tzerinden teslim edilmesi (Ek puan yok)

10- Yarismacilara Saglanacak Dokiimanlar

Bursa Bliyliksehir Belediyesi, katiimcilarin hackathon temasini en yliksek gorsel kalitede isleyebilmeleri
amaciyla, kendi envanterinde bulunan dijital verileri yarismacilarin kullanimina sunacaktir.

Saglanacak Modellerin Kapsami

Yarismaya kabul edilen ekiplere; Bursa’nin simge yapilarina (Ulu Cami, Hanlar Bolgesi, Yesil Kiilliyesi
vb.) ait 79 adet Mesh Model (3D Model) ve 2 adet yiiksek kaliteli Nokta Bulutu (Point Cloud) verisi
saglanacaktir. Mesh model ve nokta bulutu yapilarin listesi asagidaki tabloda yer almaktadir.

Mesh Modeller

1. Murat Camii Geyve Han Mahkeme Hamami Tuz Han
1. Murat imareti Gokdere Medresesi Molla Fenari Cami Ve Ulucami
Tirbe

1. Murat Turbesi Gulruh Hatun Tirbesi Muradiye Camii Uluumay Halk
Kiyafetleri Mizesi

2. Murat Tirbesi Giilsah Hatun Tiirbesi ~ Muradiye imareti UC KUZULAR CAMI Ve
TURBE

Apolyonthan Hamzabey Cami ve Muradiye Medresesi Uftade Camii

Tlrbe



Bakircilar Carsisi
Balibey

Bedesten

Cem Sultan Tirbesi
Carsllar

Demirtas Hamami
Ebe Hatun

Emir Sultan Cami Ve
Tlrbesi

Emir Sultan Hamami
Emirhan

Eski Kaplica
Eskisehir-Hani

Fidan Han

Galle Han
Gazi Orhan Cami

Ulu Cami

Teslim Tarihi

Haragcloglu

Hlma Hatun Tlrbesi
Hisnl Ziber Evi
Hisnlglizel Hamami
ipekhan

Irgandi Koprusi

ismail Hakki Bursevi ve
Cami

Kapal Carsi

Kapan Han
Kara Mustafa Hamami

Karabas'i Veli Kaltir
Merkezi
Kegeli Hamami

Kozahan
Kubbeli Han
Kitahya Han

Mikrime Hatun V
Nashur Pasa Hamami
Okgu Baba Tiirbesi
Orhan Gazi Tirbesi
Osman Gazi Turbesi
Osmanl Evi Miizesi
Piring Han

Saraylilar Tirbesi

Somuncu Baba
Sehzade Ahmet
Tirbesi

Sehzade Mahmut
Tlrbesi

Sehzade Mustafa
Tlrbesi

Sirin Hatun Tiirbesi
Tezveren Tirbesi
Tophane Surlari

Nokta Bulutu

Gazi Orhan Cami

Uftade Hz Turbesi
Yeni Kaplica

Yesil Cami

Yesil Turbe

Yesil Hamami

Yesil imareti

Yesil Medresesi (Turk
islam Eserleri Miize)
Yildirim Camii

Yildirrm Hamam
Yildirrm Medrese

Yildirim Tirbe
Yildirim Darissafasi

Yogurthan
Yorgancilar + Gelincik

S6z konusu modeller, 6n elemeyi gecen 15 ekibin takim liderlerine 25 Mart 2026 tarihinde dijital
indirme baglantisi yoluyla iletilecektir.

Kullanim Sarti ve Tarihsel Restorasyon

Yarismacilara teslim edilecek olan modeller,

yapilarin  gliniimiizdeki

mevcut durumlarini

yansitmaktadir. Yarismanin amaci Osmanl Donemi Bursa’sini canlandirmak oldugu igin;

o Katilimcilarin bu modelleri "oldugu gibi" kullanmalari beklenmemektedir.

o Ekiplerin; literatiir taramasi ve tarihsel arastirma yaparak, yapilarin o donemdeki orijinal hallerini
(minare sayilari, ¢evre diizeni, malzeme dokusu vb.) tespit etmeleri gerekmektedir.

o Yarismacidan beklenen teknik basari; gliniimiz formundaki bu modelleri referans alarak, sanal
gerceklik ortaminda yapiyi tarihsel aslina uygun sekilde dijital olarak restore etmesidir.

11- Basvuru

Yarisma basvurulari
yapiimalidir.

12- Diger Hukliimler
o Yarisma sonucunda teslim edilen ve 6dil alan ya da alamayan tim projelerin kullanim, sergileme,
¢ogaltma ve arsivieme haklari siiresiz ve bedelsiz olarak Bursa Biiylksehir Belediyesi'ne aittir.

o Bursa Biyilksehir Belediyesi, teslim edilen projeleri biinyesindeki mizelerde, dijital deneyim
merkezlerinde, ulusal ve uluslararasi turizm fuarlarinda ve sempozyumlarda tanitim materyali
olarak kullanma hakkina sahiptir.

https://yarismalar.bursa.bel.tr/ Uzerinden 20 Mart 2026 23:59’a kadar



Katihmcilar, gelistirdikleri projelerin, yazilan kodlarin, senaryo metinlerinin ve oyun mekaniklerinin
tamamen 6zglin oldugunu, ¢linci kisilerin fikri milkiyet haklarini ihlal etmedigini kabul ve taahhiit
eder.

Proje icerisinde kullanilan muzik, ses efekti, dublaj kayitlari, gérsel dokular (texture), fontlar ve
belediye tarafindan saglananlar haricindeki 3D modellerin lisansli (Royalty Free / Creative
Commons) olmasi veya kullanim haklarinin katilimci tarafindan satin alinmis olmasi zorunludur.
Projede kullanilan herhangi bir materyalin telif haklarini ihlal etmesi durumunda dogacak tim
hukuki, cezai ve mali sorumluluk miinhasiran katilimciya aittir.

Bursa Buyulksehir Belediyesi, telif hakki ihlallerinden dolay Uglinci sahislar tarafindan agilacak
davalarda taraf degildir ve sorumlu tutulamaz.

Katimcilar, etkinlik sliresince (10-12 Nisan 2026) organizasyon komitesi tarafindan cekilecek
fotograf, video ve ses kayitlarinin Bursa Blyiksehir Belediyesi’nin tanitim faaliyetlerinde
kullanilmasina 6698 sayili KVKK kapsaminda izin vermis sayilirlar.

Bursa Blyliksehir Belediyesi, miicbir sebeplerin olusmasi veya organizasyonel gereklilikler halinde
yarisma takviminde, 6dil miktarlarinda veya sartname maddelerinde degisiklik yapma hakkini sakli
tutar ve bu degisiklikler www.yarismalar.bursa.bel.tr sitesinden duyurulur.

Katimcilarin ulasim ve yemek (sabah, 6gle, aksam ve gece) ihtiyaclari yarisma tarafindan
karsilanacaktir.

13- Yarisma Sekretaryasi ve iletisim

Bursa Biiyiiksehir Belediyesi Bilgi islem Dairesi Baskanlig
Zafer Mah. Ankara Yolu Cad. No:1, C Blok, Kat: 5
Osmangazi / BURSA

Web sitesi:
https://yarismalar.bursa.bel.tr/

E-posta:
akillisehir@bursa.bel.tr




