GencTasarim

Asiklar Tepesi
Kentsel Tasarim ve Mimari Fikir Projesi

Ogrenci Yarismasi Sarthnamesi

Bl Funded by the : New European Bauhaus
* European Union beautiful | sustainable | together

[ )
@ Sevince Kent Senin .
Q < i : Community
Urban ert New European Bauhaus

£ @

GEBZENN.  savgom

TEKNIK ONIVERSITESI




1.

Yarismanin Amaci

GengTasarim (YOUDesign), Avrupa Birligi’nin EIT kurulusu tarafindan desteklenen EIT
Co-Create New European Bauhaus 2025 cagrisi kapsaminda yurutlilen KentSenin
(YOUrban - Youth Empowerment in Urban Decision Making) projesi kapsaminda
diizenlenmektedir. Gebze Teknik Universitesi ve Cayirova Belediyesi ortakliginda
hayata gecirilen KentSenin projesi, genclerin kentsel karar alma sureclerine aktif
katiimini artirmayi; genclerin ve yerel halkin katkisiyla surdurilebilir, estetik ve
kapsayici kentsel cevrelerin olusturulmasina katki sunmayi amaclayan yenilikci bir
girisimdir.

Proje; genc bireylerin yasadiklari cevreye dair aidiyet duygularini glclendirmeyi
hedeflerken ayni zamanda iklim krizi, gidanin gelecegi, gida okuryazarligi (food
literacy) ve yesil-ekolojik yasam alanlarinin 6nemi konusunda farkindalik gelistirmeyi
amaclamaktadir. Bu dogrultuda Geng¢ Tasarim Yarismasi, projenin temel
etkinliklerinden biri olarak kurgulanmustir.

Yarismanin amaci, Cayirova Belediyesi sinirlarl icerisinde yer alan ve mevcut
durumda tanimsiz kalmis bir kent parcasina yonelik olarak, yesil ve ekolojik dontsim
ilkeleri dogrultusunda vyaratici fikir projeleri gelistirilmesidir. Bu dogrultuda
yarismacilardan, belirlenen alan icin gelecege yonelik, vizyoner ve strdurilebilir
kentsel tasarim kararlari Uretmeleri; tum kullanici gruplarina acik bir kamusal mimari
program dnererek, bu programi mahalle dokusunu ve potansiyel kullanici profillerini
gozeterek, cevresiyle butuncul bir yaklasimla projelendirmeleri beklenmektedir.

Katilimci ekiplerin gelistirecekleri master plan (kentsel tasarim) kararlarinda,
surdurtlebilir gelisimi destekleyecek, gidanin gelecegine katki sunacak Oneriler
gelistirmeleri esastir. Bu kapsamda, projelerde kent bostani benzeri yenilebilir peyzaj
(edible landscape) alanlarina mutlaka yer verilmesi beklenmektedir.

Genc Tasarim, halk katilimini en Ust duzeyde tesvik eden ve muelliflik kavramini
kolektif bir zemine tasiyan bir yarisma modeli olmayi hedeflemektedir. Yarisma
slreci, bolgede yasayan lise 68rencileri basta olmak Uzere, mahalle sakinlerinin
gorus ve taleplerini paylasabilecekleri c¢evrimigi bir seminer programi ile
desteklenecektir. Bu sayede yarismaya katilacak ekiplerin, alanin kullanicilar ile
dogrudan iletisim kurmalar saglanacaktir. Katiimci ekiplerden, ihtiya¢c duyduklari
takdirde bu kullanicilarla etkilesim kurmalari ve ortak Uretim ile katiimci tasarim
yaklasimlarini gelistirmeleri beklenmektedir.

Yarismanin ikinci asamasi sonunda, juri tarafindan secilecek U¢ esdeger finalist
proje, sanal gerceklik (VR) teknolojisiyle dijital ortama aktarilacaktir. Bu projeler, Geng



Tasarim Final Kolokyumu sirasinda VR gozlukleri araciligiyla kentlilerin deneyimine
sunulacaktir. Kolokyumu takip eden bir hafta boyunca, projeler halka acik VR
ortaminda erigilebilir olacak; kullanicilar projeleri deneyimledikten sonra halk
oylamasina katilabilecektir. En fazla oyu alan proje, halkin secimiyle yarismanin
kazanani ilan edilecektir. Bdylece, kentsel tasarim kararlarinin sadece uzmanlara
degil, dogrudan kullanici olan kentlilere de acildigi ve karar alma sureclerinin

demokratiklesmesine yonelik bir ydontem hayata gecirilmis olacaktir.

. Yarismanin Yeri ve Konusu

Yarigsmanin konusu, Cayirova Belediyesi Atatlrk Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan
bir kentsel alanin gelecekteki donisimune ydnelik bir fikir projesi gelistirilmesidir.

Yarisma alaninda halihazirda bir lise ve bir ilkokula ait gecici prefabrik yapilar
bulunmaktadir. Bu yapilar, ge¢cmiste Cayirova kent merkezinde yer almakta iken,
deprem dayanikliligl yetersiz oldugu gerekgesiyle yikilmis ve mevcut proje alanina
gecici olarak tasinmistir. Ancak yakin gelecekte bu gecici yapilarin kaldirilmasi ve
yerlerine kalici egitim yapilarinin inga edilmesi planlanmaktadir. Cayirova Belediyesi
tarafindan hazirlanmis mevcut imar planinda, s6z konusu iki gegici egitim yapisinin
yani sira:

e Biradet kalici kapali spor salonu,

e Birparkalani,



o Yaklasik 3.000 m? kapali insaat alani emsaline sahip ticaret alani,

e Yaklasik 14.000 m® kapali insaat alani emsaline sahip belediye hizmet alani
tanimlanmistir.

Alanin bu dogrultuda parselasyonu yapilmistir. Proje alaninin kuzeyinde konumlanan
kapali spor salonu yapisi basketbol sahasi olarak projelendirilmis olup, insaati buyuk
oranda tamamlanmistir.

Yarismacilardan beklenen, mevcut spor salonu yapisini ve parsel sinirlarini
koruyarak, alanin gelecekteki potansiyelini degerlendiren vizyoner bir master plan /
kentsel tasarim fikri gelistirmeleridir. Bu kapsamda proje dnerilerinin asagidaki dort
temel bileseni icermesi beklenmektedir:

1. Lise ve ilkokul icin kalici yapilar disunilerek kutlesel yerlesim kararlari
gelistirilmesi:

Katilmcilardan, alanin egitim islevini stirdlirecek bicimde, lise ve ilkokul yapilari igin
kutlesel yerlesim senaryolari olusturmalar beklenmektedir. Bu kararlar; yaya ve arag
erisimi, acik alan kullanimi, okul bahcesi iligkileri gibi konularin yani sira, cephe
karakteri ve mimari ifade dnerilerini de igerebilir. Yapilar hem kendi islevlerine uygun
hem de alanin genel kentsel tasarimiyla uyumlu bicimde konumlandirilmaldir.

2. Belediye hizmet alani ve ticaret alani icin kavramsal yapi tasarimi (entegre ya
da ayri ¢oziimler):

Bu yapilarin, tasarim dnerisi kapsaminda entegre bir blutun olarak ya da birbirinden
bagimsiz bicimde ele alinmasi mumkundur. Ancak her iki durumda da, s6z konusu
yapilarin mimari fikir projesi duzeyinde gelistirilmesi ve Onerilen master planla
butunlesik, glicli mekansal ve islevsel iliskiler kurmasi beklenmektedir. Tasarimi
yapilacak yapilar; kamuya acik, erisilebilir, cok amacli kullanimlara olanak saglayan
ve sosyal etkilesimi destekleyici nitelikte olmalidir. Bu yapilarda, yalnizca ticari
islevlere yer verilmesi yeterli gorulmemekte; katilimcilara sunulan arastirma raporlari
ve mahalleli ile gergeklestirilen tanisma semineri dogrultusunda, katiimcilarin kendi
analizleriyle oOnerecekleri sosyal ve kamusal islevlerin de degerlendirilmesi
beklenmektedir. Bu dogrultuda, yapilarin blnyesinde yer alabilecek oneri islevler
arasinda;

o Kadinlara yonelik egitim odakli komunite merkezleri,
e Genglericin spor, egitim ve sosyallesme alanlari,

e Dogatemelli 68renme ve Uretim mekanlari gibi kamusal icerikler dustndlebilir.



Bu islevlerin yapilarin mimari kurgu ve yerlesimiyle nasil butlnlestirilecegi,
katilimcilardan beklenen tasarim yaklasiminin temel unsurlarindan biridir.

3. Bu yapilarin cevreledigi park alaninin giiclii bir kamusal odakla yeniden
tanimlanmasi:

Park alaniyalnizca bir yesil bosluk olarak degil, cevresindeki yapilarla karsilikli iliskiler
kuran, gtindelik kullanima acik, toplumsal etkilesimi destekleyen bir kamusal merkez
olarak ele alinmalidir. Oturma alanlari, ylruyus yollari, oyun alanlar ve cesitli yas
gruplarina hitap eden acik alanlar bu kapsamda degerlendirilebilir.

4. Park alani icinde kentsel tarim olanaklarini igceren bir kent bostani 6nerilmesi:

Katilmcilardan, park alani icerisinde kentsel tarim uygulamalarina imkan veren,
uretken ve deneyimsel bir kent bostani tasarlamalari beklenmektedir. Bu alan;
cocuklardan yetigkinlere kadar tum kullanici gruplarinin dogrudan katiim
gosterebilecegi, ekolojik farkindalik ve toplumsal Uretim pratiklerini destekleyen,
surduralebilir bir kamusal bilesen olmalidir.

Yarismacilar dnerilerini gelistirirken mevcut imar planinda tanimli parselasyon
semasina bagli kalmak zorunda degildir. Ancak, planda 6ngortlen belediye hizmet
alani ve ticaret alanina ait toplam vyapi yogunlugunun (emsal) korunmasi
gerekmektedir.

Katilimcilarin, belediye hizmet alani ve ticaret alani icin dnerecekleri programlari ve
genel tasarim senaryolarini kendilerine saglanacak Atatlirk Mahallesi’ne ve Cayirova
geneline iliskin  sosyo-kentsel arastirmalar dogrultusunda olusturmalari
beklenmektedir. Bu kapsamda:

¢ Mahalleliyle 6nceden yapilmis odak grup gorismelerine ve anketlere ait analiz
raporlari yarisma eklerinde yer almaktadir.

e Ayrica yarisma surecinde mahalle sakinleriyle bir c¢evrimici toplanti
gerceklestirilecektir.

Katilimcilarin hem bu raporu hem de ¢evrimici toplanti ¢iktilarindan elde edecekleri
geri bildirimleri dikkate alarak tasarim programlarini gelistirmeleri 6nemlidir.
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3. Yarismanin Tiru ve Sekli

GengTasarim yarigsmasi lisans ve yuksek lisans 6grencilerinin katiimina agik 2 asamali
kentsel tasarim ve mimari fikir projesi yarismasi olarak kurgulanmistir. Yarismanin
degerlendirme slreci iki asamada tamamlanacak, sonrasinda VR destekli bir final
kolokyumunda kazanan proje halk oylamasina sunularak belirlenecektir.

Yarismanin ilk agsamasi icin dijital ortamda toplanan oneriler arasindan yarigsma jurisi 10
adet yari-finalist belirleyecektir. Segilen 10 yari-finalist dneri ylz ylze bir ortamda
tasarimcilar tarafindan juriye sunulacak, sunumlar sonrasinda juri karariyla 3 es-deger
o6dulve 3 mansiyon 6dull kazanan proje belirlenecektir.

3 es-deger 6dul kazanan projelerin dijital modelleri, yarigmayi dizenleyen teknik ekip
tarafindan, proje sahipleriile iletisim halinde sanal gerceklik ortamina uyarlanacaktir. Bu
modeller, yarisma kolokyumu sirasinda halkin erisimine agilacak, VR gozlukler araciligiyla
kullanici deneyimi saglanacaktir.

VR deneyim ortami kolokyum sonrasinda da acgik kalmaya devam edecek ve bir hafta
surecek halk oylamasi sonucunda en fazla oy alan proje “halkin seg¢imi” olarak ilan
edilecektir. Bu projenin, gelecekteki uygulama senaryolari kapsaminda degerlendirilmek



uzere ilgili kurumlar tarafindan dikkate alinmasi ve ilerleyen sureclerde muellif ekiple

iletisime gecilmesi saglanacaktir.

4.

5.

Yarismaya Katilim Kosullari

Yarisma; mimarlik, peyzaj mimarligl, sehir ve bolge planlama ve ilgili tasarim
disiplinlerinde egitim goren lisans ve yuksek lisans 6grencilere agiktir.

Katiimin ekip olarak gerceklestirilmesi zorunludur. Ekip basi mimarlik
bolumu/anabilim dali 6grencisi olmalidir. Ekip tyeleri arasinda farkli disiplinlerden en
az bir 6grenci bulunmasi zorunludur (bu boélimler insaat muhendisligi, peyzaj
mimarligl, sehir ve bolge planlama bolimleri olabilir).

Ekip Uyelerinden en az birinin 6n kayit yaptirmasi ve yarisma belgelerinin kendilerine
gonderilmesi zorunludur.

Ekip Uyelerinden en az birinin cevrimici duzenlenecek mahalleli katiimiyla
dlizenlenecek seminere katilmasi zorunludur.

On kayit licretsizdir.

Yarismaya, oncesinde herhangi bir ders veya yarisma kapsaminda hazirlanmis bir
proje ile katiim kabul edilmeyecektir.

Yarismacilara Verilecek Belgeler

Yarismacilara, tasarim slrecinde kullanmalari ve alanla ilgili analiz gelistirmeleri

amaciyla asagidaki belgeler saglanacaktir:

Alan Halihazir Haritasi

Alan Fotograflari

Odak Grup Gorusmeleri Sonug Raporu
Beklenti Anketleri Sonuglari

Seminer Kayit Linki

Genc Tasarim Yarismasi Modelleme Rehberi

Bu belgeler, 6n kayit yaptiran yarismacilara dijital ortamda iletilecek olup, alanin mevcut

durumu ve sosyal baglamina dair kapsaml bir degerlendirme yapilabilmesine olanak

saglayacaktir.



Yarismacilardan istenecek Belgeler

Kayit Formu

Tam ekiplerin, yarismaya katilmak icin cevrimici kayit formunu eksiksiz doldurmalari
zorunludur. Bu form, kimlik beyani niteligi tasir. Formda yer almasi gereken onemli
bilgiler:

¢ Rumuz: 5 haneli olmali ve paftalarda yer alan rumuz ile birebir ayni olmaldir.

e Yarisma Kosullarinin Kabulu: Projeye iliskin fikri haklarin belirli kosullarla idareye
devredildigine dair onay verilmelidir.

e Ekip Listesi: Tum katiimcilarin ad-soyadi, Universite, fakulte/enstitd,
boélum/program ve sinif bilgileri girilmelidir. Yarismaya sadece lisans veya yuksek
lisans 68rencileri katilabilir.

o letisim Bilgileri: Ekip basi ile dogrudan iletisime gecilebilecek e-posta adresi ve
telefon numarasi girilmeli, ayrica ikincil bir iletisim kisisi belirtilmelidir.

e Bir ekip adina yalnizca bir ekip tyesinin formu doldurmasi yeterlidir. Kayit formunu
dolduran kisiye yarisma belgeleri gonderilecektir.

Yarisma projeleri dijital ortamda teslim edilecektir. Birinci asama juri degerlendirmesi,
fiziki bir toplantida, dijital olarak sunulan belgeler tizerinden gerceklestirilecektir. ikinci
asamaya gecen yari-finalist ekiplerin projeleri de dijital ortamda teslim edilecektir. Bu
asamada paftalar yarismayi dlzenleyen ekip tarafindan basilacak ve juri sunumlarinda
fiziksel olarak sergilenecektir.

Yarismacilardan, ilgili asamalarda asagida belirtilen belgeleri eksiksiz ve belirtilen
formatlarda teslim etmeleri beklenmektedir:

1. Asama Teslimleri
e Sunum Paftalari:

Katilimcilardan, énerilerini acgiklayici nitelikte, A0 boyutunda en fazla 2 adet dikey
sunum paftasi hazirlamalari beklenmektedir. Paftalarda tasarimin genel yaklasimi,
mekéansal kurgusu, peyzaj ve yapi kararlari ile kavramsal cergevesi acgik ve anlasilir
bicimde ifade edilmelidir. Ayrica, onerilen yapilara iliskin 1/500 6lcekli plan, kesit ve
gorunus gizimleri paftalarda yer almalidir.

o Paftalar JPEG formatinda, en az 150 dpi ¢ézunurlukte hazirlanmalidir.
o Her pafta lizerine ve dosya adinda pafta sirasi belirtilmelidir.



o Sunum paftalarinin sag Ust kosesine, katilimci ekip tarafindan belirlenecek 5
haneli rumuz 1x5 cm O&lcuslnde vyazilmalidir. Dosyalar bu rumuz ile
isimlendirilmelidir. Ayni rumuz kayit formunda da belirtilmelidir.

o Paftalarda katiimcilarin kimligini agik eden herhangi bir ifade veya logo
bulunmamalidir.

e Tanitim Videosu:

Projeyi destekleyici nitelikte, dijital model Gizerinde yapilan bir gezintiyi gosteren, en fazla
2 dakikalik bir video hazirlanmalidir. Video, 720p (1280%720 piksel) ¢cézunurlikte ve MP4
formatinda Uretilmelidir. icerik, tasarim kararlarini sade, anlasilir ve yonlendirici bir
anlatimla aktarmali; modelin mekéansal kurgusunu ve kamusal kullanim senaryolarini
gorsel olarak ifade etmelidir. Video istege bagli olarak kisa aciklama metinleri, altyazilar
veya sesli anlatim igerebilir.

Video dosya adinda rumuz belirtilmelidir.

Video icinde yalnizca rumuz kullanilabilir.

Video igeriginde katilimcilarin kimligini acik edecek herhangi bir ifade vyer
almamaldir.

2. Asama Teslimleri
e Uc Boyutlu Dijital Model:

Ikinci asamaya gecmeye hak kazanan yari-finalist ekiplerin, énerilerini temsil eden ve
projenin temel kararlarini, mekansal kurgusunu ve karakteristik 6zelliklerini yansitan l¢
boyutlu bir (3B) dijital model teslim etmeleri zorunludur. ikinci asamaya gecen yari-
finalist gruplarla modelleme teknikleri Uzerine atdlye yapilacaktir. Yari-finalist
ekiplerden secilecek ug¢ finalist projenin (es deger odil kazanan projeler) modeli,
profesyonel bir teknik ekip tarafindan sanal gerceklik (VR) ortamina aktarilacaktir. Bu
sUrecte, halkin projeleri etkilesimli bicimde deneyimleyebilmesi amaciyla, modeller
kolokyum gluinu VR cihazlar araciligiyla sunulacaktir.

Teslim edilen 10 model, VR uzmanlari tarafindan 6n degerlendirmeye tabi tutulacak; her
bir modelin VR ortamina uygunlugu hakkinda teknik goris hazirlanarak jlriye
sunulacaktir. Bu baglamda, juri finalistlerin belirlenmesinde modelin VR uyumlulugu da
degerlendirme kriterlerinden biri olarak dikkate alacaktir.

Katilimcilarin, projelerini olustururken bu hususu go6z 6nunde bulundurmalari ve
modellerini, sarthame ekinde sunulan “GencTasarim Yarismasi Modelleme Rehberi”
dogrultusunda, rehberde belirtilen teknik olcltler ve dosya formatlarina uygun sekilde
hazirlamalari beklenmektedir.



e Sunum Dosyasi:

Yari-finalist olarak belirlenen ekiplerin, projelerini juriye sunum gunu kullanmak Uzere
hazirlayacaklari sunum dosyasini, ilan edilen takvimde belirtilen tarihe kadar yarisma
duzenleme komitesine teslim etmeleri zorunludur.

Sunum dosyasinda, birinci asamada teslim edilen paftalarda yer alan igerikler disinda
yeni herhangi bir gorsel, metin veya teknik cizime yer verilmemesi gerekmektedir.
Dosyanin yalnizca daha 6nce teslim edilmis bilgilerin, sunum formatina uygun olarak
yeniden dizenlenmis bir sunumu olmasi beklenmektedir.

e Ogrenci Belgeleri:

Ikinci asamaya kalan 10 yari-finalist ekipten 6grenci belgeleri istenecektir. Bu belgeler
zamaninda temin edilemedigi takdirde, s6z konusu ekip yerine yedek yari- finalist
listeden bir ekip ikinci asamaya davet edilecektir.

7. Jiri Degerlendirmesi

Juri degerlendirmesi, cok katmanli bir yaklasim cercevesinde asagidaki 6lgltlere dayall
olarak yapilacaktir:

¢ Halk katiimini tesvik eden yaratici ¢6zUm onerileri gelistirme kapasitesi

e Surdurulebilir, yenilikei, nitelikli ve estetik agidan glclu kentsel mekanlar Gretme
yetkinligi

o Onerilerin uygulanabilirligi ve baglamsal bitinligi

o Ikinci asamada, tasarimin verilen sanal gerceklik (VR) ortamina uygun modelleme
rehberiile tutarli bicimde modellenmis olmasi

Degerlendirme vyalnizca tasarimin mekénsal kalitesine degil, ayni zamanda
surdaralebilirlik ilkeleriyle batlinlesen, kamusal katiimi 6nceleyen ve dijital
teknolojilerle uyumlu yaratici yaklasimlara da odaklanan butlincul bir perspektifle
yuratulecektir.



8. Yarisma Takvimi

Yarisma ilani

23 Temmuz Carsamba

Mahalleli katiimiyla Tanisma- Talep
Semineri (cevrimigi)

20 Agustos Carsamba

Soru Sormak i¢in Son Tarih

8 Agustos Cuma

Yanitlarin ilani 20 Agustos Carsamba
Kayit icin Son Tarih 26 Eylil Cuma

1. Asama Teslimi icin Son Giin 13 Ekim Pazartesi
1.Asama Jiiri Degerlendirmesi 17-19 Ekim

1. Asama Sonuglari ilani 21 Ekim Sali

VR ekibi ile modelleme teknikleri 24 Ekim Cuma
Uzerine atolye

2. Asama Teslimi icin Son Giin 31 Ekim Cuma

2. Asama Sunum Tarihi

1 Kasim Cumartesi

2. Asama Sonuglarinin ilani

3 Kasim Pazartesi

Modellerin VR ortamina hazirlanmasi

3 Kasim Ekim- 20 Kasim

Final Kolokyumu

22 Kasim Cumartesi

Halk Oylamasi

22 Kasim - 28 Kasim

Kazananin ilani

29 Kasim Cumartesi

9. Yarisma Jirisi

Danisman Jiri Uyeleri

Biinyamin Ciftci (Belediye Baskani, Y. insaat Miihendisi)

Ismail Kandemir (Baskan Yardimcisi, Mimar)

Funda Tan Bayram (GTU, Dr. Ogr. Uyesi, Proje Yurutiiciisi)

Ozlem Tezcan (Cayirova Belediyesi Bilgi Evleri, Sosyolog, Proje Arastirmacisi)
Muhammet Gulliice (Cayirova Belediyesi imar Mudiirliigi, Mimar, Proje Arastirmacisi)
Aslan Arslan (Cayirova Belediyesi, Fen isleri, Sehir Plancisi)

Emel Tezer Malkog (Cayirova Belediyesi Park ve Bahgeler Mudurligl, Peyzaj Mimari)
Merve Caskurlu, (Yeditepe Universitesi, Gorsel iletisim Tasarimi Dr. Ogr. Uyesi, Co-Lexer
VR Temsilcisi)

Duygu Yarimbas (Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Arastirma Gorevlisi, Co-
Lexer VR Temsilcisi)

Juiri Uyeleri

Ali Dostoglu, Dr., Mimar, Studio Per se

Kutlu Seving Kayihan, Prof. Dr., Mimar, Gebze Teknik Universitesi
Melike Altinisik, Y. Mimar, MAA - Melike Altinisik Architects
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Nurbin Paker, Prof. Dr., Mimar, istanbul Teknik Universitesi
Tugrul Yazar, Prof. Dr., Mimar, istanbul Bilgi Universitesi

Yedek Juri Uyesi
Elif Ozer Yuksel, Dr. Ogr. Uyesi, Mimar/Peyzaj Mimari, Gebze Teknik Universitesi

Raportorler
Esra Arslantiirk, Aras. Gér., Gebze Teknik Universitesi (Proje Arastirmacisi)
Damla inci, Aras. Gor., Gebze Teknik Universitesi (Proje Arastirmacisi)

Raportor Yardimcilari
Duygu Tan

Gokcen Olgun

Seyma Baran

Taner Kanbur

10. Odiiller

Yarismanin ikinci agsamasina gececek 10 ekip arasindan 3 esdeger odul (90.000 TL), 3
adet mansiyon odula (30.000 TL) verilecektir. Ayrica “juri 6zel édulleri icin” 40.000 TL
ayrilmistir. Bu 6dul, kalan 4 ekip i¢inden juri tarafindan uygun gorllen sayida ekibe
uygun gorulen oranlarda paylastirilabilir.

Esdeger Oduiller Toplami: 90.000 TL * 3 adet = 270.000 TL
Mansiyon Oduilleri Toplami: 30.000 TL * 3 adet = 90.000 TL
Juri Ozel Odulleri Toplami = 40.000 TL

11. iletisim, Basvuru ve Proje Teslim

iletisim ve Teslim adresi

Gebze Teknik Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik B&lim{
Eposta: yourban@gtu.edu.tr

Web: https://www.gtu.edu.tr/kategori/6506/3/display.aspx
Kayit Formu: https://forms.cloud.microsoft/r/LAhWT3wQQT

Basvuru sureci ve yarismaya dair tum detaylar icin resmi web sitemizden bilgi
alabilirsiniz. Sorulariniz i¢in yourban@gtu.edu.tr adresinden bizimle iletisime
gecebilirsiniz.

11


mailto:yourban@gtu.edu.tr
https://www.gtu.edu.tr/kategori/6506/3/display.aspx
https://forms.cloud.microsoft/r/L4hWT3wQQT

1. Asama Dijital Teslim:

Kayit formunu dolduran katilimcilar, dijital teslimlerini yourban@gtu.edu.tr adresine e-
posta yoluyla gerceklestirecektir. Teslim edilecek dosya, kayit formunda belirtilen 5
haneli rumuz ile adlandirilmis tek bir .rar dosyasi seklinde olmalidir (6rnek: 12345.rar).
Bu .rar dosyasi igcerisinde sunum paftalari (JPEG formatinda) ve video dosyasi (MP4
formatinda) yer almaldir.

Teslim edilen dosya ve igeriginde katiimcinin kimligini ortaya koyacak herhangi bir
bilgiye yer verilmemelidir. Tum dosya adlarinda yalnizca rumuz kullanilmali, dosyalar
asagidaki ornekteki gibi isimlendirilmelidir:

e 12345_paftal.jpeg
e 12345_pafta2.jpeg
e 12345_video.mp4

Teslimler, son teslim tarihi saat 17.00’ye kadar yapilmalidir. Bu saatten sonra gonderilen
dosyalar degerlendirmeye alinmayacaktir.

2. Asama Dijital Teslim:

Ikinci asamada teslim edilecek model ve sunum dosyalar, yalnizca rumuz ile
isimlendirilmelidir. Teslim dosyalari asagidaki formatlarda olabilir:

e 12345.skp (SketchUP dosyasi)
e 12345.pdf veya 12345.pptx (sunum dosyasi)

Bunlara ek olarak, ekipte yer alan tim katiimcilara ait glincel 68renci belgeleri de .rar
klasoru icerisine eklenmelidir.

Tum belgeler, rumuz ve asama numarasi ile adlandirilmis tek bir .rar dosyasi icerisinde
toplanmali ve yourban@gtu.edu.tr adresine e-posta yoluyla iletilmelidir (6rnek:
12345_2.rar).

Ikinci asama sunumlan acik kimlik ile yapilacagindan, bu asamada kimligin
gizlenmesine gerek bulunmamaktadir.

Dijital teslimler, son teslim tarihi saat 17.00’ye kadar tamamlanmis olmalidir. Bu saatten
sonra gonderilen teslimler degerlendirmeye alinmayacaktir.

12



12. Son Hiikiimler

¢ Yarismaya katilan ekipler, sartnamede belirtilen tim hususlari kabul etmis sayilir.

e Organizatdér kurum (Gebze Teknik Universitesi ve Cayirova Belediyesi), yarisma
surecinde degisiklik yapma hakkini sakli tutar.

e Yarismaya katilan tim projelerin telif hakki eser sahiplerine ait olmakla birlikte,
yarismayl duzenleyen kurum, derece ve mansiyon kazanan projeleri sergileme,
¢ogaltma, yayinlama ve kamuoyuyla paylasma hakkini stresiz olarak sakli tutar.
Yarismaya katilmak, bu sartlarin pesinen kabulli anlamina gelir. Projelerin
uygulamaya alinmasi halinde, ilgili proje sahibi veya ekip ile ayrica iletisime
gecilecektir.

e Yarisma sonuglar resmi web sitesi ve sosyal medya hesaplari araciligiyla ilan
edilecektir. Odiil ve mansiyon kazanan projelere yapilacak 6demeler, jiiri tutanaginin
onaylanmasindan sonra en ge¢ 60 gun icinde ekip temsilcilerinin banka hesabina net
olarak aktarilacaktir. Yasal kesintiler, 6deme tutarlarindan dusulecektir.

o Gebze Teknik Universitesi ve Cayirova belediyesinin birlikte yiirittigi EIT Community
New European Bauhaus destekli Yourban projesi kapsaminda Gebze Teknik
Universitesi ve Cayirova Belediyesi ortaklig ile diizenlenmektedir. Yarisma giderleri
proje fonundan karsilanacaktir.
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